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Il 1nondiale sulla scrivania 
f\'ei pan11i del di1T!ttorr> tec11fco di 1111a sq11adra dei 111011~./ìali 

di calcio! Questo è if gioco-sin111fazio1111 per cbi l'llOle ess<'l"e 
protagonista, essere colui cbe stri111.:e il timone, essere !'OJ1efice 
del destino di 1111a squadra di ct1/cio fc111ctaw nella t11rhinosa 
sfida del massimo campio11a to 

13Ilf#i·ll.__ __________ P_a_g;;..._. _8 
La musica in testa 

La ma[Yjiorpar1e di noi 11011 è capcice difmt' musica. fl!fatli 
è difficilissimo imparare a s11onam uno s1111111en10 i11 modo 
soddisft1cente. Ma quami di noi banno la musica in tesla e 
non sanno come e:,primerla perché 11011 sanno s1101w1-e o 
scrivere musicar Il C64 è forse la l'ia per impro1•1•isarsi 
compositori 

lif .f .i.f#·J.W Pag. 13 
La grafica colpisce se l'espansione mira! 

Gestire l'alfa risoluzio11e è omwi 111w m'ce.~sìlà per f/Jllf 
coloro che vogliono realizzare• soflu•c11t' pivfessionale. Star 
Basic è lo stnm1e1110 ideate perft11io pe1r:hé è 1111a espansione 
mirata unicamente af/a gestio11e defla grafica 
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Ed è subito sprite! 
In una manciata di hyle è possibile creare o/limi stn1111e11ti 
grafici. Pe1· esempio routine co11 cu i si posso110 visualizzare 16 
sprite co11tempora11ecm1e111e siti 11ideo, oppure a11f111ttre 11110 
sprite se1Vendosi, da I:Jasic. di u11a vefoc<? ro11ti11c' il /i11g11aggio 
macchina. Tutto questo, ma 11011 solo. il co111e1111to di q11es10 
a1ticolo 
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Dalla teoria alla pratica 

Secondo di tre app11ntcmumli per e.ffet111c1w l'analisi di reti 
con il C64. Dopo la p1111tata precedeme, tu/la rivolta alla 
teoria, è giunto il momento di applicare quanto detto, mettendo 
al lavoro il C64 e pennellendo alle nostre meningi il meritato 
rìposo 
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Chi è il più genio del reame? 

I test per la L'til11fllzlo11e del quoziente d'intelligenza pitì 
completi e a_{(idabili det'OIW essere rigorosamente scientifici e 
sopra1111110 11011 possono trascurare le efaborazioni che il 
cervello compie nella ~fera della nmftà t·(~iva 
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La minaccia di Ultron 

Lotta a/l'ultimo sangue nello spazio: 1111 potentissimo esercito 
di robot guidati dal cyborg l ltron è ai confini del sistema 
solare e si accinge ad a/laccare la Terra. P(lre proprio che il 
nostro pianeta non sopnw1•i1•ertì w1 c1lt1v giorno se non 
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Cor~li 
1programm1 
della cassetta allegata 

Riavvolgete il nastro e digitate 
LOAD seguito da RETURN sulla 
tastiera del C64 e PLAY sul regi
stratore. Verrà caricato il pro
gramma di presentazione con il 
menù dei programmi. Digitate 
RUN seguito dalla pressione del 
tasto RETURN. Terminata la pre
sentazione, per caricare uno 
qualsiasi dei programmi è suffi
ciente digitare: LOAD "NOME 
PROGRAMMA " seguito dalla 
pressione del tasto RETURN. 

LEGENDA 
La difficolta di ogni programma 
di cui si parla all'interno della 

rivista è data dall'intensità 
di colore delle bandine coforate: 

esperti 

amatori 

dilettanti 

principianti 

tutti 

T e~1a1a nori tl>'JQella a i;ett '1ca11or1e obtr •oa1.r ~ 
1nq1.8'1!0 d1 :lra!1Jra ron superlOfe 
illle 15 OOOtqwr11 cm1laJ Cl1(1iP. tOfT!e ~bi lito 
dal Roiolanonto I>! C S S T 
La t ~·ti 11JeS!O Mu!'llCfO t di 10 000 copie 

-olUSO't 

._.._ 
--
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MONDIALI 

Il mondiale 
sulla scrivania DRIVE 

O TAPE 
~ 

Nei panni del direttore tecnico di una squadra dei mondiali di 
calcio/ Questo è il gioco-simulazione per chi vuole essere 

protagonista, colui che stringe il timone, l'artefice del destino 
di una squadra di calcio lanciata nella turbinosa 

sfida del 1nassilno can1pionato 

L ' Italia è LJn P~wse con 20 
milioni di direttori tecnici della 
nazionale. Infatti QLJalLJnque 
sponh·o sogna di poter scegliere 
lui i giocatori e le tattiche delle 
sfide cakbtichc. r giornali sportivi 
fanno a gara per suggerire il tipo 
di gioco e quali giorntori utilizzare 
a ogni incontro della Nazionale. 

Que1>10 programma vuole offrire 
sogni un po' più consbtenti a rutti 
gl i utenLi del Commoclore 64 che 
amano il calcio mondiale. 
Finalmente potrete mettervi per 
dav,·cro nei panni dcl direttore 
tecnko con l'aiuto del fedele C6·1. 

01-;1 che in Tv computer ben pii'1 
potc.:llli provano a simulare le 
partile e a pron0Mic<1re, per i 
telespetlatori. i risultati. i marcatori 
dei match simulati, anche il noMro 
piccolo computer vuole crearsi un 
suo spazio u·a le numerose 
famiglie che lo o'pitano in casa. 

In mt:no di due ore complessi\·e 
po!Ctc simulare !"intero 

campionato. Il computer vi 
fornisce tdecronachc, risultati. 
classifiche, finalisti e il vincitore 
assoluto. Ma allor.1 fa tucto il 
computer? !\"o. perché sarebbe 
troppo noioso e non farebbe nulla 

più d i quanto fanno già i 
compult'r in Tv. Inoltre tradirebbe 
il valore <leJrinterattività. il 
coinvolgimento directo dell'utente, 
a cui il C(H ha sempre 1enuto fede . 



All'aspirante direnore tecnico 
(voi) è richiesta la capacità di 
trovare la tattica d i gioco migliort:. 
in rdazione al la tauica di gioco 
degli avversari. Su ciò il 
programma è molto sevt:ro t: non 
prevede nessuna tattica migliore in 
assoluto. ma la misura ogni volta 
con la tattica dell'avversario. Il 
concerto è lo stesso che troviamo 
nel gioco della MorrJ cinese, dove 
forbict:, sasso t.: caita non possono 
prevalere in assoluto su gli alui 
due elementi del gioco, ma solo su 
uno di essi: forbice batte carta, 
carta batte sasso e sasso batte 
forbice. 

Come abbiamo detto il 
campionato si risoh·t: in circa due 
ore di gioco effettivo. ma siccome 
non è consigliabile bersi d'un fiato 
tutto il mondiale (due ore con i.tli 
occhi fissi al video stancano 
troppo la vista), il programma 
pem1ette d i salvare la situazione 
corrente al tennine del primo 
turno (sette partite). Quesco 
significa che sul supporto 
magnetico potete registrare un file 
:;equenzia le contt:nete i dati 
relativi alla situazione. Tale file 
potr.ì essere ricaricato da l 
programma in un altro momento e 
voi potrete riprendere il gioco 
esattamente dal punto in cui lo 
avete abbandonato. 

llgioco 
Gli utemi in possesso del drive 

do,·ranno tm..,ferire su disco, 
mediante il programma Dsavt• \ 2 
(secondo p rogramma sulla 
c<issetta) il file lwlia ·90. 

La prima cosa da fare, appena 
dopo aver lanciato il programma, 

è decidere se cominciare un 
nuovo campionato (pressione di 
un tasto qualsiasi) oppure 
riprendere un campionato sosreso 
(tasto C) e dcl quale avete saJvatO 
la situazione. La sezione 
successi\'a del programm;i, se 
avete ortato per un numo 
campionalo, e lenca tutte le 
squadre del campionalo in modo 
che possiatt: scegliere quella da 
dirigere. 

Premendo semplicemente il 
numero corrispondeme operate la 
scdta. I nomi della squadra scelta 
possono essere modificati, alla 
sezione successiva dcl 
rrogmmma. 

Determinata la vostra 
formazione vi ,·iene offerta la 
possibilitù di modificare i gironi 
presortej.tgiati, creandone di 
nuovi. Se <lecidete per i gironi 
scelti dal computer potrete 
visionarli alla sezione successiva. 

Gli osservatori della voi.tr..i 
formazione vi tengono informati. 
tramite <lei dossier. sulle 
caraueristiçhe specifiche di q uanro 
squadre avversarie. Le 
infom1a7.ioni che ottenete in 
quesro modo. in momenti <liversi 
del campionato. sono decisive per 
poter impostare taniche \'incenti 
per la vo...ir.i formazione, per cui è 
utile prenderne nota. 

Quando avete impostato tutte le 
caraueris1iche di gioco di cui 
soprJ, inizia il campionato vero e 
proprio. \lc.:diame schem1ate 
riassunti\'C potete vedere i rbultati 
delle partite cli tutti i gironi 
(risultali che, fra l'altro , potete 
mod ificart:, cambiando così il 
destino di ogni squad ra), vedere la 
clas.sifica gcnt>rale e, infine. vedere 

MONDIALI 

lo svolgin1ento delle partite che 
interessano la vostra squadra. in 
temro reale. In questo caso, prima 
dell'ini%io dell'inconcro, dovete 
selezionare la tattica che la vostra 
fom1azione de,·e ado11are in 
risposta a quella della '>quadra 
avversaria. Il computer \'i infom1a 
sommariamente sul tipo di gioco 
clellt1 squadra opposta. La t<Jttica 
dcll:1 vostra squadra è definita a 
quattro livelli: tattica generale di 
squadm, tattica specifica in difesa, 
tanica specifica a centro campo e 
tanica specifica in attacco. 

Efft.:uuata la selezione della 
tatt ica. che potrà essere 
nuov;1111ente cambiala al temune 
dcl prin1o tempo. potete vedere 
l'elenco dei giocatori della squadra 
an·ersaria. In questa occasione 
potete anche cambiare i 
nominativi dei giocatori della 
sqm1dra che inconl r.J rt', se lo 
ritent•te opportuno. Fano questo 
comincia la partita. Sul video 
compare la descrizione delle 
azioni di gioco e, nella parte alta 
<lei video, la situazione del 
punlcggio. 

Risultati 
Come abbiamo accennato sopra, 

nella scheda della classifica 
generale è possibile avere 
informazioni sulle partite giocate 
da cia~cuna squadra fino a quel 
momento (colonna G).le partite 
,·ime (colonna +),quelle 
pareggiate (colonna•). quelle 
perse (colonna -), i gol fatti 
(colonna f) e quelli :.ubìti 
(colonna S). 

Luigi Ambrosi 
Raffaele Zanini 



MUSICA 

La musica in testa 
La maggior pane di noi non è capace di fare musica. 

SOLO 
DRIVE 

Infatti è difficilissimo imparare a suonare uno strumento 
in modo soddis_f acente. Ma quanti di noi hanno 
la musica in testa e non sanno co1ne esprimerla 

perché non sanno suonare o scrivere musica? 
Il C64 è forse la via per improvvisarsi compositori 

F are musica con i l Commodore 
64 non è molto faci le poiché il 
tlasic standard non supporta 
minimamente funzioni specifiche 
per la programmazione dcl Sid (il 
chip sonoro). li software che si 
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occupa cli questa qualità del 
piccolo computer è piuuosto raro 
e, nella maggior parte dei casi. 
permette di comporre brani solo 
all'ureme esperto di musica. L• 
novità offerta da Music ]oy. questo 

il nome dcll 'uti lity che trovare 
sulla casseua d i qucsco numero, è 
la grande facilitù con cui è 
possibi le comporre melodie 
essendo possibi le verificare in 
tempo reale il .'>uono di ogni nota 
di,,po:.ta sullo spartito. Lo spartito 
non è come quello classico 
costituito da uno o pil'.1 
pentagrammi, ma ha una stnmura 
che lo rende eMremamente 
leggibile e intuiti,·o. Anche chi 
non ha mai leno uno spartito può 
mettt>re nd computer (e ascoltare 
come vuole) qualsiasi brano 
mu'>k.1lc. basta che cc l'abbia in 
testa. '\Jaturalmente chi se ne 
intende pmr.ì facilme111e 
com erti re uno spartito classico in 
quello di \1uMc .Joy. 

Nota : per r:igioni di spazio non 
è stato possibili.: forni re i brani già 
prepamti e prcYisti dal programma 
nella versione su discherco. 
P<.; rtanto il mcnl'.1 Songs del 
progr:unma non può essere usato 
correttamente. 

Per vedere subito come 
funziona il programma premete il 
taslo Fire dcl joystick in porta 2 
appena compare la schermata dcl 
programma che potete lanciare 
dopo a,·erlo caricato con: 

LOAD"~llSIC JOY",8, l 



Come si usa 
L-. schermata dd programma 

rappreM!nta il pannello di 
controllo ciel progr.imma (figura 
1 ). La maggior pane del \'ideo è 
occupala da quello die potrctmmo 
defmire lo :.panito. In cffcui non :,i 
tratta di uno :,pa1tito di tipo 
classico, come abbiamo già 
accennato, ma qualcosa di 
analogo c sicuramente pili 
leggibile, ;1ncht: per chi conosct: n 
malapena lo schema d i una 
tastiera tipo piunof'one. 11 riquadro 
dello spartito, infaui, <?: delimit:1to, 
a sinistra, da umi tastiera rt cinque 
ott:ivc, posta in vcrtic;.ilc. Più 
prt:cis:imcntc questa tastiera è 
ruotata cli 90 gr:1cli in senso 
;.intiorario. pcr n1i la ton;ilitfL delle 
note è disposta in :,enso crescente 
dal basso verso l'alto. Lo :.partito è 
suddivbo in 60 lince orizzontali 
(ideali). in corrispondcnz:i di 
ciascun tasto della tastiera. Per 
capire immediatamentc i concerti 
fin qui e:,posti. afferrate il jorstick 
e. agendo sulla le\'a. muo,·ete il 
cursore a forma di pennello che 
\•edctc in bas~ a dcMra. sullo 
spartito. Partendo dalla zona di 
:.inisrra dello spartito erfenuate un 
rno\'imt:nlo \'erso deMra tenendo 
premuto il ta"to Fire. Se il \'Olume 
del vostro monitor o tcle\'horc è 
ben regolato doncs1e udire il 
suono della nota corrbponclentc 
alla posizione dcl cursore rispetto 
alla tastiera. Tale po:,izione è 
anche individuata da un curwrc 
secondario che, muovendosi sulla 
sinistra dc lla tastiera, indica il tipo 
d i not;1 corrente (vedi tavola 1). 
Se non sit:le convint i rrovme a 
muovere il cursore in tulle le 
direzioni sullo spartilo. tenendo 
sempre premuto il tasto Fire, 
proprio come se sl<.:Me utilizzando 
un progmmma grafico per 
disegnare sul ,·ideo. Quando 
rilasciate il 1a-,10 del joyscick il 
programma provvede a 
trasformare la traccia sullo spanito 
in una sequenza di nmc. Tale 
sequenza \'iene letta da i>inistra a 

Plgura 1. 
la scbermata 

del pm&ramma 
subito dopo 

il Run 

destra. Provate a muovere il 
cursore sul gadge1 Play (a si.lùsu·a 
dello spartito) e a premere Fire. La 
vostra sequenza di note viene 
eseguita. 

la sequenza di noce è cosciniita 
da uni1à base aventi. graficamente, 
l'aspetto di trnttini orizzonrnLi. 
Ciascun trattino individua una 
nota della sequenza o melodia. 

A quesco punto avrete 
sicuramcnte capito come operare 
per ouenere una melodia che 
a\'ete già in mente o che ::.apere 
;,uonare su una tasliera. Il bello <?: 

che il computer esegue la vostra 
melodia senza sbagliare mai il 
tempo. 

Nel comporre la melodia tenete 

Pigur" 2. 
li memì So1111ds 
e i 13 stn1menti 
fm cui scegliere 

MUSICA 

presente che qrn111do i tr:.mini-nota 
sono adiacenti e uguali vengono 
considerati dal compucer come 
una singola nota prolungata, 
piunosto che ttna ;.cric di note 
uguali. Quc:.ta particolarità rende 
possibile una modulazione più 
:.ofisticata dei i.uon1 e una più 
:.cmplice mterprcta7ione della 
metrica dcl br.tno. 

Nella pane sinistra ;,upcriore del 
pannello di controllo vedete 
quattro gadget, ruui ge;,tibili 
tr-.imite il cursore. TI primo in aho 
ani,·a il pt"nncllo (condizione di 
default). li secondo ani va la 
spazzola. che con-,cntc di 
cancellare le note dallo spanito. Il 
terzo gadget sc1ve per attivare le 
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funzioni di Edit (vedi oltre). 
Il quano gadget permeue di 

selezionare la risoluzione dello 
spartiro. Questo gadget, infatti, 
contiem; tre sub-gadget che 
defin iscono :iltrettante risoluzioni. 
La risoluzione minore (Xl) 
pennene di ;igire con maggiore 
precisione sullo spartito ma 
visualizza contemporaneamente 
meno spartito. Viceversa, la 
risoluzione X2 permeue d i avere 
una visione più globale dello 
spaniro, ma rende meno pr.itica la 
modifìc-J delle singole note della 
melodia. Potete passare da una 
risolu;done all'altra senza alcun 
rischio di modificare 
involontariamente lo spartilo. I.a 

1 O Radio Elettronicaf..Computer 

Figura 3. 
li meml &lii 
e le sue opzioni 

risoluzione X3 è utile solo per 
a' ere una \'isione il più generale 
possibile dello spartito, ma non 
consente cli disporre di nuove 
note. Subito al di sono dcl gadget 
Play (vedi sopra) trovmc un 
gadget proporzionale che 
con~nte di regolare la velocità 
d'ei.ccuzione del brano musicale 
(tempo). Per regolare quesra 
funzione dovete servirvi ancora 
una volta del cursore: portandolo 
sulla leva grigia del gadget, 
premete il tasto fire e muovete 
verticalmente la leva del joystick. 

Sounds 
Il Commoclore 6'I dispone di tre 

l'lg ura 4. 
lmpostaZione 
di 1111 blocco 

voci indipendenti. i\lusic Joy 
pennette di programmarle rutte, 
assegnando a ciascuna d i esse un 
particolare strumento. TI limite 
superiore dello spartilo è costiruito 
da tre gadget che pennenono di 
\dezionare la voce corrente. 
Quando il brano non Ma 
suonando (gadge1 Play bianco) vi 
1rovate nel modo Composizione. 
Muovendo il cursore mediante il 
joy.stick selezionate il gadget che 
im~ta la voce 1. li gadget 
(quello più a sinbtrn. :ml bordo 
:.uperiore dello spartito) viene 
.:videnziato da un asterisco a 
fianco del numero J. L'asterisco 
indica sempre qual è la voce 
corrente. 

I tre gadget di \'OCt: sono 
car.lllt:rizzati da un colore. A ogni 
colore è associato uno strumento. 
11 gadget della voce 1 è grigio 
chiaro, cioè lo srrumt:nto Drum. 
Infatti, se provate ad attivare il 
menù a discesa degli strumenti, 
muon:ndo il cu r...ort: sulla parola 
Sound.se premendo firt:, vedere 
l'ck:nco dei 13 sm1menti possibili, 
associuti a un colore (a desu-a d i 
ciascuno d i essi) e il colore grigio 
chiuro (ultimo in basso) 
r.1ppresenta lo strumento Drum 
<figura 2). Per selezionare uno 
Mrumt:nto diverso per la voce 
c:orrente, non dovete fare altro che 
muovere il cursore, senza 
rilasciare il tasto Firc e portarlo 
~ullo strumento desiderato. 
Rilasciando il ia,,ro operate la 
selezione che potete ,·erificare 
o''t:n.ando il colore del gadget 
dcll;:i voce corrente. 
Contemporaneamente, se sullo 
sp;11tito si trova una traccia della 
voce 1, questa cambier.l di colore, 
assumendo quello dello suumemo 
associato. 

Lo spartito è suddiviso in barmte 
separate da linee nt:re verticali. 
Ebbene, per ogni bauuta Music 
Joy vi consente di selezionare uno 
strumento diverso per ogni voce. 
Se pensare che ogni banuia è un 
fmmmemo piccolissimo di una 



melodia intera, comprendete 
subito l'enorme "aniaggio offerto 
da questa possibilità: ogni melodia 
può essere suonata con tuni gli 
strumenti di~ponihili. 

E<lit 
Il menù di Edit mcchi ude selle 

utili funzioni (figura 3). Le prime 
quattro (Cut, Copy e Paste) 
permettono di lavor:.ire 
direttamente su un b locco del lo 
spartito. Un blocco è una se:t.ione 
dello spartito, scelta dall'utenw. 
Tale blocco deve esliere defìnito 
mediante la funzione :1ssociata al 
gadget cli F.dit (il ter7.0 gadget 
dall'alto fra i quauro a sinistra dcl 
video). 

Se attivate questo gadget vedrete 
comparire due lint:e tratteggiate 
verticali che delimiwno un blocco 
dello spartito (figura 4). 

I delimitatori po~ono essere 
spostati con il cursore. ln sostanza 
bisogna portare il cursore sul 
separatore. premere il ta:.to Fire e. 
senza rilasciarlo. muovere 
orizzontalmente la le,·a del 
joystick. Quando a,·ete definito un 
blocco dello spartito (avente 
necessariamente una larghez7.a 
massima di una battuta, o poco 
più) pott:te fame quello che 
volete: cancellarlo. 
memorizzandolo per usi fururi 
(Cut), memorizuirlo 
semplicemente, senza cancellarlo 
(Copy), aggiungere in un dato 
punto dello spartito ciò che avete 
memorizzato (Paste). Per quanto 
riguarda la funzione Paste, tenete 
presente che essa può essere 
attivata solo quando un blocco è 
stato memorizzato e potete 
vederlo nel display apposito, sotto 
lo spartito. 

In questo caso, dei due 
delimitatori di blocco viene 
visualizzato solo quello sinistro. 
Posizionando il delimitatore in un 
punto qualsiasi di tutto lo spartico 
e atth"ando la funzione Paste, il 
blocco memorizzato viene 

Figura 5. 
li mcmì Special 

sovmpposto alla parte di spartito 
sottostante, che verrà cancellata. 
Pertanto fate attenzione prin1a di 
attivare questa funzione. che è 
fatta, più che altro, per ripetere 
ritornelli o basi di 
accompagnamento nella fase 
preliminare della composizione di 
un brano. 

L'I funzione Transpose. 
anch'essa presente nel menù a 
discesa Edit, funziona secondo la 
sressa logica delle tre funzioni che 
la precedono (voce per Yoce). ma 
consente di aumentare o 
diminuire di un numero qualsiasi 
di note l'intem sequenza 
all'interno di un blocco. Per capire 
facilmente come funziona, attivate 

Figura 6: 
La/unzione 

Quantize, 
soNomemì 
di Special 

L _J 
MUSICA 

la funzione F:dir <gadget a sinistra) 
e selezionate un b locco in cui si 
trova una sequenza di note di 
a lmeno una voci:'. Arrivate la 
funzione Transpo:.e e premete il 
tasto + o il tasto - a seconda se 
volete aumentare o diminuire le 
note del blocco. Appena avete 
premuto il taMo scelto (per 
esempio+), dovete introdurre un 
numero che indica di quanti 
semitoni volete la traslazione. 
Digitate e premere Rerum per 
vedere l'efTeuo. 

Riguardo alle quattro funzioni 
sopra descritte. esiste la possibilità 
di operare voce per voce, ossia è 
possibile, per esempio, tagliare, 
copiare o incollare solo la voce 2, 
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.,...Chro ... 't. lc 
~jor 
"atur~I Mi nor 
Har110n• c Minor 
81ue-.S' 
Pen'ta'tona c 
Oo•i nan't 
DaMini s h•d 
H•lf- Dl • l na s he4 
~•• Tone 

Figu,.a 7. 
la fu nzio11e 
Set Scale, 
SOl/()117elllÌ 

di Special 

la.~ciando immutate la l e b 3. 
Infatti, selezionata la fun:lione Edil 
agendo sul gadget a sinbtra deUo 
schermo. potete selezionare le 
voci su cui opemre, agendo sui 
g;1dget reh.Hivi sul bordo superiore 
dello spartito. 

Quesca po'~ibilirà è m<>ho 
rilevanre. T nfatti solo anraverso la 

possibi lità d i gestire a una a una le 
voci da editare è possibile 
risparmiare mollissimo tempo e 
fatica duplicando parti di brano, 
come gli accompagnamenti o la 

Tt11·0/a 1. 

Simbologia anglosassone 
delle sette 11ote musicali 

C-Do 
C=-Do diesis 
D-Re 
JY:-Re dit~is 
E-Mi 
F-Fa 
F:t-Fa dl<'SiS 
G-Sol 
G=-Sol d1t~is 
A-La 
A#-La diesis 
B-Si 
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base ritmica, che si ripetono 
ciclicamcme in ogni 
compo:.izione. 

le funlioni Add Bar e Delete 
Bar consentono di aggiungere una 
nuov;1 battuta a sinistra di quella 
corrente (dovete trovarvi in 
risoluzione X2) o di eliminare 
queUa ,·i~ibile sullo spartito 
(risoluzion<:: X2). 

la funzione Erasc Song cancel la 
tutto lo spartito. 

Special 
TI menù Special r.Kchiude 

quan:ro funzioni <figura 5). la 
prima, Quantize, offre la 
possibilit:ì di selezi<>nare le 
dimensioni del pennello, il che, in 
pratica. significa definire la 
lungheua dell'unità sonora. Per 
default avel<:: un 32esimo di 
banura, come lunghezza (figura 
6). Il minimo è un <>ttavo di 
bauura. cioè, ogni volrn che 
pr<::mece il tasto Fire sullo spa nico 
fissale un :,uono lungo un ouavo 
di banuw. mentre il massimo (çhe;: 
potete usare solo in risoluzione 
Xl) è un 128esimo di batnlla, un 
tempo çosl breve cht: una scala 
cromatica coscitui1:1 da suoni di 
questo tipo verrebbt: udita comt: 
un unico :.uono modulato. Per le 
velocità int<::rmedie esiswno due 

opportunità: qut!lla nom1ale (per 
esempio un 32e:,imo di nota) una 
versione che è due teai d i quella 
normale (Triplet). 

Le restami tre funzioni del menù 
sono di cararrere generale e 
devono ess<::rc impostate in via 
definitiva prima di iniziare a 
comporre un brano. la funzione 
S<::t l\leter. per esempio. consente 
di :,uddiviclere ogni battuta in un 
numero cli parti a piac<::re fra ; e 5. 
Per default a,·ete 4. 

Set Scale, la seçonda funzione. 
\'Crarn<::nte singolare, permette di 
forzare un certo comportamenco 
del n1rsore quando lo si muove 
n:locemence in venicale o in 
diagonale. Infatti, a seconda di 
qu~ile t ipo d i scala portante 41vete 
impostalo il programma, avrete 
un:i dctenninata caratteristica di 
comportamento del cursore. che 
sar.ì in grado di g<::nerare solo 
scale come quella impostata. Di 
dcf:iulL avete la scala cromatica 
<figura 7). cioè tull<:: le nmc della 
tastiera, compresi i diesis. 

Set Tempo è una funzione eh<:: 
pcrmeue di stabilir<:: la velocità di 
1::-.ccuzione ddl'intero br.1110. 

Disk 
li menù Disk racchiude tulle le 

funzioni di input, output. 
Le funzioni Load Song e Save 

Song permettono d i caricare da 
disco e scaricare su di esso un 
br-Jno. Update Song. in"ecc, 
con~eme di aggiornare un bmno 
che si trova sul disco, 
sostitu<::ndolo con quello in 
memoria. che deve essere quello 
sul dbco. da voi çaricaro e 
modificato. Questa funzione t::\·ira 
di dover salvare vari file con nome 
diversi contenent i le divcrst: 
versioni di un bmno in via di 
composizione. 

Le funzioni d i rcname (cambio 
nome) e di delct<.! (cancellnione) 
non neçessicano di spiegazione. 

Stud io Bitplane 





ESPANSIONE 

• Clear: cancella la pagina 
gralìca corrente. Star 8asic infami 
Yi perme1te d i lavorare su tre 
distinte pagine grafiche 
me 111orizz:1te rispettivamente a 

panirc dagli indirizzi <:000 
(57344), $a000 (-iQ960) e $7000 
(28762). 

• Mode: pem1cne di cm.rare in 

alca risoluzione e di ri1ornarc al 
modo tcslO. I.a sintassi t:: mode;: n, 
dove n può assumere i se;:guenti 
valori: 

ns I: viene attivata l'a lta 
risoluzione. 
n=O: viene attiva to il modo cesto. 

Tenete presente che l'alta 
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listato 1. 
De1110 

dell'istruzione 

El/ipse 

risoluzione non viene mai 
disattivata automaticamente e 

quindi per ritornare in bassa 
risoluzione do\"ete sempre 
uti lizzare questa istruzione 
(oppure premere;: Run/Stop e 
ReMore) 

• Color: fissa i colori dcl fondo 
e dei punti della pagina grafica. la 

sintassi è: colo r p, f. F.ntramhi i 
parame1ri devono es!>erc ù11t:ri 

compresi fra O e 15. 11 primo 
parame1ro rappresent;1 il colore 
dci pixel mentre il secondo il 
colore di fondo. 

• Ch ange: questa i~1ruzione 
permette di selezionare la pagina 
grafica auiva fra le tre a 
disposizione. la simassi è: changc 

Listao2. 
Esempio d'uso 
dell'istruz ione 
Text 

(n). Vediamo il significato del 
parametro n: 

n•O: la pagina attiva diventa quella 

che risiede in SaOOO. 
n• J: la pagina attiva diventa quella 

che risiede in $7000. 

L'istruzione agisce scamhiando il 

contenuto della pagina grafica in 

SeOOO con quello della pagina 
~clczionata (in realtà , quindi, si 

la\·ora :-.emprc sulla pagina grafica 
in SeOOO). Per riattivare la pagina 
scmnbiata si do\T'.Ì, perciò, 
utilizz;i re nuova mente quc"ta 
i~.iruzione con lo stesso parametro. 

Per esempio, per anivare la pagina 

grafica in $a000 si deve util izzare 
J'i,tnizione change (0) e per 

riattivare la pagina scambiata si 
donà utilizzare nuovamente 
l"i.~truzione ch;mge (0). 

• I.nvers: inverte il contenuto 

<.I ella pagina grafic-.i. 
• Comb: è un'istruzione 

abbastanza insolita. Permette 
infatti di cletermmare il 
funzionamento delle istruzioni che 

agiscono sulla pagina grafi<..'<! in 
base allo stato dei punri cui le 
htmzion..i accedono. La sintassi è: 

comb n. Il parametro n può 
a"mmere i seguemi valori: 

n•l : viene eseguito l'or fra i punti 
della pagina grafica e quelli 
acceduri (questo è il 
comportamen10 normale delle 
istnizioni gralìche). 
n•2: viene eseguir.o l'and fra i 
punti della pagina grafica e quelli 
acct:duti. 
ne3: viene eseguito l'or esclusivo 
fra i punti della pagina grafica e 
quelli acceduti. 

• Gsave: salva la pagina grafica 
ani\·a su disco o nas1ro. La sinra~si 

è: gsave aS, clv. Il primo parametro 

rappresenta il nome da assegnare 
alla pagina grafica mentre il 
secondo permette d i scegliere 

l'unità su ci effettuare il 
salvataggio: clv•l per salvare su 



nastro e dv=8 per salvare su disco. 
Tenete presente che questa 
istruzione non salva il contenuto 
della memoria dcl colore. Per 
sah·a re anche il colore dovete 
usare !"istruzione de~ritta di 
seguito. 

• Csave: salva su di~co o nasrro 
il contenuto della memoria del 
colore. La simassi è identica a 
quella dell"btru zione precedente. 

• Gload: pt:nnetlc di carica re 
una pagina grafica salvala con 
gsavc e se1ve anche per caricare il 
contenuro della memoria dcl 
colore salvato con csave. La 
sintassi è identica a quella 
dell'istruzione gsave. 

• Point: setta un punto della 
pagina grafica. La sintassi è point f, 
x, y. Gli ultimi due parametri 
rappresentano le coordinate dcl 
punto mentre il primo parametro 
ha il seguente significato: 

f=O: il punto specificato viene 
settato. 
fsl: il punto ,·iene cancellato. 
fs2: il punto \·iene in\'enito, cioè 
se era settato ' 'iene cancellato e 
ViCe\'er.;a. 

• Pscline: cancella tutti i punti 
su una linea venicale a panire da 
una cena posizione e andando 
verso il basso. 
La sintassi è: psdine x, y. 

• Mark : traccia un segmento di 
cinque punti. li segmento può 
essere disegnato sia ve11icale sia 
orizzontale. La sintassi è: mark f, x, 
y. Gli ultimi due parametri 
rappresentano le coord inare dcl 
centro ciel segmento mentre il 
primo parametro ha il seguenLe 
significato: 

f=O: d isegna un segmenw 
orizzontale. 
f=l: disegna un segmento 
vertic.ile. 

• Hvline: traccia una linea 
orizzontale o venicale che va da 
un bordo all"altro dello schenno. 

Listato3. 
Bempio d'uso 
del/'ts1mzio11e 

Rorecht 

La sintassi è: hvline d, c. li primo 
parametro permette cli scegliere il 
tipo d i linea da tracciare: d=O per 
le lince orizzontali e dsl per 
quelle venicali. li parametro e: 
rappresenta invece la coordinata 
orizzontale o verticale comune a 
rutti i punti della linea. 

• Line: traccia una linea. La 
sintassi è: li ne f. xl. yl, x2, y2. li 
primo parametro ha lo stesso 
significato dell"omonimo 
parametro dell'istruzione point. 
Gli altri quattro parametri 
rappresentano le coordinate degli 
estremi del segmento da tracciare. 

• Circle: traccia un ellisse. La 
sintassi è : circle f, x, y, rx, ry. li 
primo parametro ha lo stesso 

Fig,.ra 1. 
l'Output 

del listato 1 

ESPANSIONE 

ruolo dell'omonimo parametro 
dell'istruzione point. J due 
parametri successivi 
rappresentano le coordinate dcl 
centro dell'ellisse memre gli ultimi 
due parametri rappresentano 
l'ampiezza del scmias.'>e 
orizzontale e di quello venicale. 

• Ellipse: unisce dci punti su 
un elli:;.">C. la i:.intassi è: ellipse f, x, 
y, rx, ry, dw, sw, cw, s. li 
funzionamento di questa 
istruiione risulterà cenamente più 
chiaro attraver..o un esempio. 

li programma che compare nel 
listato 1 dovrebbe rendere 
piuttosto evidente come opera 
l'istruiione. 

Lanciatelo e guardate quello che 
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si può fare con una manciata di 
linee di programma. 

• Tc.xt: pt:rmette di visualizzare 
del resto in alt.a risoluzione. La 
sintassi è: text f, r, b, h, v, a, x, y. 
a$. Anche in questo caso 
ricorreremo a un esempio per 
spiegare il funzionamento 
cieli 'istruzione. 
Guardace quindi il listato 2 che 
comienc un programma 
dimostrativo per questa 
istruzione). 

• Fili: riempie un 'arca chiusa. 
la sintassi è: fili x. y. I due 
parametri rappresentano le 
coordinate cli un punto qualsiasi 
all'interno dell 'area chiusa che si 
vuole riempire. 

• Duplicate: duplica una 
por.tione rettangolare della pagina 
grafica. La sintassi è: duplicate xl , 
yl, x2, y2, x3, y3. I primi quattro 
parametri rappresentano le 
coordinate del l'angolo superiore 
sinistro e inferiore destro della 
regione da duplicare, mentre gli 
ultimi due par.unelfi 
rappresentano il punto a partire 
dal quale la regione specificata 
deve essere copiata. 

• Scro ll: scrolla una porzione 
rettangolare della pagina grafie.a. 
la sintassi è scroll r, xl , yl, x2. y2. 
Gli ultimi quattro parametri 
rappresentano le coordinate 

Flg11,.a 2. 
011tp111 
del listato 2 

dell'angolo superiore sinistro e 
inferiore destro della porzione di 
pagina gr.1fìca da scrollare. li 
primo parametro defin isct: la 
cl i rezione dello scroti i ng: 

r• l: scrolling verso sinistra. 
r=2: :.crolling \'erso destra. 
r--3: scrolling verso l"alto. 
r-4: scrolling verso il basso. 

• Wind ow: permene di aprire 
una finestra in alla risoluzione 
all'interno dello schermo in modo 
testo. La sintassi è: window yl, y2, 
dove }'le y2 rappresentano la 
prim:i e l'ultima linea dello 
schermo in cui verrà ali ivata l'alla 
risoluzione. Questa isr ruzione è 
molto utile per sperimentare il 
funzion;unento delle istruzioni 
grafiche. 

• Lowcol: cambia il colore di 
fondo e dei punti d i un blocco di 8 
x 8 punti della pagina grafica. La 
sinrassi è: lowcol x, y, p, f. I primi 
due par.imecri rappresentano le 
coordinate di un punto qualsiasi 
all'interno del blocco di 8 x 8 
punti. T due parametri successivi 
sono invece il nuovo colore dei 
punti e di fondo. 

• Colp lo t: pennelte di fissare il 
colore di fondo e di linea per rutti i 
punti acceduti dalle istruzioni che 
seguono nel programma. La 

sintassi è identica a quella 
dell'istruzione color. 

• Recht: disegna un rettangolo. 
La sintassi è: rcchr f, xl, yl, x2, y2. 
TI primo parametro ha lo stesso 
niolo dell'omonimo parametro 
dell'istruzione point. Gli ultimi 
quattro parametri rappresentano le 
coordinate dell 'angolo superiore 
sinistro e inferiore destro del 
rettangolo. 

• Block: disegna un rettangolo 
pieno. la sintassi è identica a 
quella delfistn1zione precedente. 

• Rorecht: è un'istruzione 
simile a rechr con la sola 
differenza che in questo caso il 
rettangolo può essere ruotato. In 
pratica questa isrruzione permeue 
di disegnare rerrangoli con lati non 
necessariamente paralleli ai bordi 
dello schermo. 

La sintassi è: rorecht f, x, y, wi, 
a I, a2. Piuttosto che descrivere il 
funzionamento dell'istruzione a 
parole utilizzeremo un esempio. 

li listato 3 contiene un 
programma che dovrebbe rendere 
eMremamente chiaro il modo di 
operare di questa istrnzione. 
Lanciatelo e guardate l'effeno che 
si ottiene. 

• Discreen : visualizza in modo 
testo il contenuto di un blocco di 
alta risoluzione delle dimensioni 
di 40 x 20 punti. 

Ogni punto della pagina grafica 
corrisponde a una locazione video 
e se un punto è settato nella 
corrispondente locazione video 
compare il carauere chrS(209), in 
caso contrario la locazione video 
contiene u no spazio. 

La sintassi dell'istruzione è: 
discreen xl, yl, dove xl e yl 
rappresentano le coordinate 
delrangolo superiore sinistro del 
blocco di 40 x 20 punti da 
digitalizza re. 

• Gtscree n : questa istruzione è 
l'inversa della precedente. Infatti 
prende le prime 20 linee dello 
schermo in modo testo e le 
trasferisce in alta risoluzione a 
partire da un determinato punto. 



Le 20 linee dello schermo devono 
contenere solo i <:araneri spazio e 
chr$(209). La sintassi è: gtscreen f, 
x 1 , y !. Il primo parametro ha lo 
stesso ruolo dell'omonimo 
parametro dell'istn.1zione point. 
Gli altri due parametri 
rappre~cntano le coordinate a 
panire dalle quali de,·e essere 
copiato il blocco di .. o x 20 punti. 

• Sprite: copia un pezzo di alta 
risoluzione in uno sprite. 

La :.intai,si è sprite n. x, y. Il 
primo parametro rappresenta il 
codice dello sprite e deve essere 
un inte ro rra o e 7. 

I d ue ['l:trametri successivi 
111ppre:,entano invece le 
coordinate dell'angolo superiore 
sinistro del rettangolo di 24 x 21 
pixel da copiare nello sprite. 
Tenete pre~ente che i dati 
prele\'ati dalla pagina grafica 
vengono copiati in memoria nel 
punto i.pecilìcato dal puntatore al 
blocco sprite. 1 puntatori ai 
blocchi ::.ono contenuti nelle 
locazioni che;: vanno da lla 50168 
alla 50175. 

• Ssave: salva su d isco o nastro 
uno sprite. La sintassi è : ssave n, 
aS, dv. li primo parametro 
rappresenta il co<lice dello sprite 
mentre i due paramecri successivi 
sono rispenh·;imente il nome del 
file e il codice dell'unità su cui 
cffcuuarc il sah·maggio. 

• Sload: carica uno sprite 
salvato con l'istnizione 
precedente. La sintassi è identica a 
quella dell'istruzione ssave. 

• Sprplot: copia uno sprite 
nel la pagina grafica. La sinmssi è 
sprplot n, f, x, y. li primo 
parametro è il codice dello sprire. 
11 secondo parametro ha lo sresso 
ruolo dell'omonimo parametro 
dell'btruzionc point. Gli ultimi due 
parametri rappresentano invece le 
coordinate a panire dalle quali 
viene copiato lo sprite. 

• Test: è una funzione che 
permette di conoscere lo stato di 
un punto del la pagina grafica. La 
sintassi è: teM(x, y). 1 due 

parametri rappresentano le 
coordinate del punto da te;,tare. I.a 
fun7.ionc ritorna a l se il pumo è 
settato e a O in caso contra rio. 

• Ctest: è una funzione che 
permcuc di conoscere il colore di 
un punto della pagina grnlìca. I.a 
.sinws:,i è identica a quella 
ddl'istruzione precedente. li 
valore ritornato è il codice del 
colore del punto. 

• Dir: visualizza la clirecto1y de l 
cl i ~co nel drive. Per bloccare 
temporaneamente la 
visualizzazione dei ftle dovete 
tenere premuto il tasto Ctrl. 
mentre per interromperla 
dclìnillvamenre dO\·ete premere il 
tasto Stop. 

• Beep: emene un becp di 
durata variabile. La sintassi è: becp 
n, dove n mppresema la durata 
dell'effe110 sonoro. 

• Hcopy: e ffettua J'hardcopy 
della pagina grafica. la sintassi è: 
hrnpy n. Il parametro che figum 
ncll'i:.truzione permette di 
-.cqdiere il fom1ato di stampa, cioè 
le dime;:nsioni della figura che si 
onerr.1. Tale parametro può 
a .... sume;:re i seguenti valori: 

n•O: .stampa su 200 x 320 punti. 
n• 1: 11wmpa ~u 200 x 640 punti. 
n•2: :.wmpa t.u 400 x 320 punti. 
n• .3: :,tampa su 400 x 640 punti. 

ESPANSIONE 

I.a routine di hardcopy funziona 
con le ~tampanti 801 e 803 e 
ov\ iamcnte con tutte le stampanti 
compatibili con queste. 

Note 
Premendo 

comernporaneamenre i tasti Run/ 
Stop e Restore l'espansione 
provvede auwmaticamenre a 
ca mhi::lre i colori dcl fond o de llo 
schermo e d i linea. Potete 
cambiare i colori utilizzati da Siar 
Basic con le seguenti istruzioni: 

poke 3111, c (con c compreso fra 
O e 15) per il colore di fondo 
poke 3119. c per il colore di linea 

Queste poke vanno date prima 
d i !andare l'espansione con Run. 
Oppure potete ucilizzare le 
istrm:ioni: 

poke 51079, e per il colore d i 
fondo; 
poke 51087, e per il colore di linea 

dopo aver arrivato l'espansione. 
Disponete di tre brevi 

programmi d'esempio di cui 
potete vedere i listati e gli effetti in 
queste pagine. 

Daniele Maggio 
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TIPS E TRICKS 

Ed è subito sprite! 
In una manciata di byte è possibile creare ottimi 
strumenti grafici. Per esempio routine con cui 
si possono visualizzare 16 sprite contemporaneamente 
sul video, oppure animare uno sprite servendosi, DRIVE j 

O TAPE da Basic) di una veloce routine in linguaggio 
macchina. Tutto questo) ma non solo, il contenuto 
di questo articolo 

18 Radio Elettronica&Computer 

P er cominciare vediamo come 
visualizzare (da Basic!) più di 8 
sprite conremporanei sul video. 

16 sprite 
Uno degli aspeni più affa~cinanti 

della grafica sul C61 è costituito 
dagli sprite. Quesli incredibili 
folletti, questa è la tradu7.ione 
letterale del termine spriLe, sono 
alla base di ogni videogame e 
permenono di rea lizzare cffetli 
grafici fantastici. Chj ha avuto 
modo di utilizzare Shoot'em up 
game conSlTUClion kit SiCUf'Jmente 
si sarà reso conco che con quesli 
oggetti e un po' di fantasia si 

e 0111i111111 " /mg y; 
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CONVIENE 
SEMPRE 
ACQUISTARE 
@ LIBRI. .. 
SOPRATTUTTO 
SE PUOI RICEVERNE @ 
ALLO STESSO PREZZO!!! 

GG' scA11A oAO 

"L'OPERAZIONE CONVENIENZA11 

che ti permette, ordinando un minimo di 3 libri, di approfittare di una fantastica 
opportunità: dal ricco catalogo di oltre 50 titoli, attualissimi e di largo interesse, 
ne potrai scegliere ben 5, pagando l'importo di 3 soli. 



COME PROGRAMMARE 
IL TUO PC COMPATIBILE 
do GIANDOMENICO SISSA 

Se da un lato i computer PC 
compaub1h irovano la loro 
natutale apphcn1tone con i 
package commcrc1ah è an
che vero ctie VI sono utcnu 
aes1deros1 dt scuvett" 1n pro· 
pno 1 programmt per r1.otve
re par11colan P'Oblipm1 Que
sto hbro e unii gu•d.a com
pleta che insegna con age · 
'IOie graduallt; come pro 
grammare 1 PC compahb1h 

Cod. 8043 L. 20,000 

t!JdliUH(llBTICR 
ftrl!lllf('}lev'Ttmrine 

~'1Rmarlo !lnotllm s 
>CC 

L'INFORMATICA TERMINE 
PER TERMINE 
d1E_ MONTI 
e F. NOMIS DI POLLONE 

Non è un comune glOSS1no, 
ma un vero di.donano d1 1n
f0<mattca egg1orn1.10 e di 
prntica consultaiionc Vi so
no spì~oti IUltl I tormlnl o lo 
espressioni comuni o mono 
comuni nelto dizioni 1tallane 
e mgtes1 ln<llspensabol<l per 
la conoscenza dei slgmtteab 
e '9 traduzeoni 

Pog.300 

Cod. 9701 L30.000 

HYPERTALK 
L"UNICO PRONTUARIO DEL 
LINGUAGGIO DI HYPER CARD 
di LIVIO FIORENTINI 

Non è e non wole · "'9f8 cons~ 
de<a10 u" 1rana10 o un l'l\8t'lualè 
del llnQuagg.o. ma punosao un 

il so,,,,unrio 

PROGRAMMARE IN LOGO 
di ANNE MOlLER 

Facole e d•,..rtente et. usere. 
pur mantenendo Je caratte+ 
nsttche di un vero hnguag· 
g10 d1 pr09rammal1one. 11 

logo è considerato d1 alto 
valore educativo o acçessib1· 
le al rogam di tutte le eia. 
Comp1010 e bon strutturato. 
11 libro s1 nvolgo a chiunque 
st u'1eress1 al Logo, a1 ragaz
lt e a1 computer 

Pog.210 

Cod. 9'01 L 1a.ooo 

. , . , .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . . .. . . . . . . . . .. .. 
• • •• .. .. 

-o per~· .. - alla 
COSl'\JZoOnO del - staGk 
t qun;:t• un volunteno da lenere 
aocwm al Madnto&h e a cui , .. 
e«rere quando OCCIOfre trovaie 
rap.aamente per esempo. :La 
sintassi di ut'I comandO o la CO+ 
struz1one esatta di una &truttura 
dicoo1rooo 
Di ogni ENemento di HyperTalk 
vengono foml11 Jo sin1asSt, una 
concisa descrizione e. quando 
applK:abile, ut10 o p1u osempi 
d uso 

Pag. 128 
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IL &8000: PRINCIPI 
E PROGRAMMAZIONI 
do L J SCANLON 

1 mocrcprocesson a 16 e 32 
b•I delta famiglia del 68000 
hanno rapidamente conqui
stato u posto d'onore nel
l'ambito dol m1cro e porso
nal computer (Maclntosh. 
OL Slnclah, Atorl St, Ami· 
ga) ti testo contiene tutto 
quanto si rllerisce all'argo
mento, dal 101 completo del· 
le 1strurioni aue ettensioni 
per 1t 68006. che non é altro 
cheta CPU del OL Sonelair. 

Cod. 9850 L 20.000 

LE RADIO 
COMUNICAZION 
·- --

l E RADIO 
COMUNICAZIONI 

L1bro dedicato a quella pario 
dolle radiocomun icozlon1 
che prende in esamo la pro· 
pagazlone e fa ricezione dol· 
le onde elouromagnet jçhe 
appartenen11 atto speuro ra· 
dio. le interferenze d1 Qual· 
sias1genere.1 radt<>d1sturb1 e 
naturalmente• proced1men11 
p1u adatta per ehm1na111 
So ncoròo che te 11ud10 rela
hvo alle interferenze ed a1 
radiod'5turbt interessa an~ 
che 11 tecnico e li riparatore. t 
quali devono essere 1n grado 
di riconoscere quancfo un 
disturbo alla ncezlono 6 
causato da faltòri estranol o 
meno ai sistema r icevente 

P119. 174 
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DIGIT2 

Il Otg1t 2 COShlULSCe una 
raceo11a <11 Oltre 500 c1rcu1t1 
L ·arco dene apphca11on1 d1 
questi interessanti c1rc::ult1 si 
estende dalla strumentazio
ne. ai giochi, a1 c1rcu1t1 d• 
home utotity e ai gadgots 
Ch• ha tetto Il tobro Doglt I 
trova in questo tosto la sua. 
logica continuazione Loco
noscenze e la pratica acqui
site net pnmo volume si va
lonzzano qui con la loro •P.. 
phc.azt00e in c1rcu1h ptu o 
meno compWJss1 e. nel eon
tempe. ""f>llO"O consohct.le 
e<I awrctondote 

Pag.104 
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GUIDA PRATICA 
DEL TV SERVICE 

I nparaton TV senno che 
0991 è molto pou dolhcoltoso 
d1 un tempo esaminare e ve
rificare la tunz;onalità del 
singoli stadi Pur se si ho 
sottomano lo schema• bloc· 
chi interno di ciascuno degli 
integrati, è arduo seguire 
con precisione Il percorso 
del segnale. Ecco Il proble· 
ma di o~ni riparatore "A~· 
giornarst o soccombere '. 
Questa Guida Pratica è l'av· 
vlamenlo all'oporazlono di 
aggiornamento., Partendo 
dall'enoilsl di epperocchl 
non plU rocentlssimi. si giun
ge a lndlviduaro o compron· 
aere I problemi delle ultimo 
proposto del mercato. 

Pag.336 

Cod. 8049 L. 0.000 

CAJlATftRISTICMa 
DIUDISl'LAY 
l!-.i 
A~TDRIOTT1CI 

CARATTERISTICHE 
DEI DISPLAY 
E DEGLI ACCOPPIATORI 
OTTICI 

Le nuove idee per l'elettro· 
nica di domani giungono In 
gran i>:arto dal regno dollo 
fuco È essonzlalo. quindi, 
per chi si occupo di ele11ro· 
nica, conoscere a tondo 
quei dispositivi, quel nuovi 
componenti che hanno o 
che taro con te radiazioni 
luminose Questo libro ln-
1roduce con chiBrezza alla 
materia sotto l'asPOttO toori .. 
co·pratico e tratta del dispo
sitivi totoficevenU e del di
splay di 1u111 i 1lpi 

Pog. 1U 
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LE PAGINE GIALLE 
DELLA RADIO 

Il 1ermlne Pagone Gialle è 
metatonco d1 ogni indagine 
per la scoperta d1 ctò che è 
utile Out cl si rl'iOlge a col°" 
ro per I quah è utile sapere 
che si deve rare. pur non 
avendo eccessiva espeneo
za, por trostormaro un radio· 
ricevitore. anche vocchlo, In 
una stazione domestica <h 
rodioascollo. Il volume è di· 
viso In due parti, la prima 
costrunlva, la soconda ricca 
di doli relativi alle più lmP,?r· 
1onli eminenti di radlod1lfu· 
alone internnzionale. 

Pog. 192 

Cod. 8027 L. 24.000 

rune LE FORMULE 
DELL'ELETTRONICA N 

L'Elonronlca è ricca di algo
rllml, di unllà di misura e di 
formule. Tante, 1roppe per 
ossero ricordate a memoria. 
Ecco dunquo, assai sentita. 
la necessllà di una Ionie 
unica da cui ricavaro velo
comonte tutto le espressionl 
anailtlcho di quolidlano uso 
noi lavoro. Ouosto é il primo 
di lro volumi cho soddisfano 
quella neeessilà, costituonti 
un'opera che sì ripagherà da 
sola migliaia di volte. 

Pog. 224 
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VIDEOREGISTRATORI: 
OPERAZIONE IMMAGINE 

VHS, Betamax. Video 2000, 
8 mm, VCR. SVR, sei sigle 
per un·untea reaJtà, quella 
dei videoregistraton. Il t~ 
nico riparatore, ogni volta, si 
trova a dover orientare i 
propri interventi sulla base 
di una realtà diversa. Esiste 
un modo per semplificare le 
cose? SI, quello stesso dìlel 
to dell'immagine può fornire 
da solo, se correttamente in· 
terpretato, indicazioni sulla 
natura del guasto o dell'a· 
nomalla che lo provoca. 
Questo volume è, per l'ap· 
punto. un "catalogo di d ifot· 
ti" e, a fianco di ciascuno di 
ossi, fornisce le Indicazioni 
utili a slabilire una diagnosi 
rapida e attendibile. 
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rune LE FORMULE 
DELL'ELEnRONICA N 2 
Tutti conoscono le sempli· 
cissime espressioni algebrl· 
che che regolano la legge d1 
Ohrn In corrente continua. 
Ma chi ricorda a memoria 
tutte quelle che esprimono Il 
comportamento dei citcultl 
magnetici? 
L'elettronica. come scienza 
lisica, non può fare a meno 
di numeri e calcoli, e il ticor
so a formule da .manuale è 
Inevitabile. Come sarebbe 
comodo. si pensa allora. 
avere a disposlz..ione una 
fonte da cui auingete subito 
quella partico1are espressio
ne che occorre in un partico· 
lare momento. 
Ecco ia fon le, è questo libro. 
secondo di una collana di tre 
volumi nei quali sono s1a1e 
nccolte tutte te formu1e uhll 
a eh• ha a che fare con l'elet· 
tronice 

Pog.22• 
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TVDXING, 
NUOVA FRONTIERA 

Perché 1im1tars1 ai 1e1eg1or
nali e alle telenovelas quan
do è possibile estrarre dall' .. 
tore le trasmissioni televls1ve 
provenienti dai Paos1 p1U 
lontani? Andare a caccia 
delle TV estero non è dllllCI · 
lo, non occorrono né appn· 
recchiature costose. né unl· 
tè riceventi sohstlcate Por 
dedicarsi BI TV DXING, è 
sutficlento potonziare di 
qual tanto che basta il si· 
Stein& di an1onno ChO già SI 
ha a disposizione e avoro in 
caso un televisore. ~ciò cho 
insogna questo libro. pnr· 
tondo da zero 

Pag. 160 

Cod. 8035 L. 21.000 

TUTTE LE FORMULE 
DELL'ELETTRONICA N 3 
L'Elottronica non può pre
scindere dalla ma1ema1lca 
Si sa che per un tecnico non 
è Indispensabile conoscere 
a memoria I complossi sl
slomi di equazioni dllleren· 
zlall che regolMO I c lrculll 
plu arlicolatl, mo nolla prati· 
ca quotidiana di la boro lo rio· 
occorro foro ricorso oll'ap. 
plica~lone di qualche tormu· 
la da manuale scolastico 
Questo volume raccoglio tut· 
10 le formulo ulllì SI puo al· 
fermaro con coneua che un 
libro come questo sarà spes .. 
so 09ge110 della rlconoscen· 
z.a d1 chi lo possiode 
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CARAnERISTICHE 
DEI FOTOSENSORI 
E DEI DIODI LED 

Analisi del complesso mon· 
do del componenli totoe
me111tor1 e fotoaccoppiatori 
Una chiara esposizione teo
nca Introduce alla documen· 
taz1one tabulare di oltre 650 
di.spositivi, compresi quelli 
di produzione giapponese 
Questo volumo costituisce 
guido e rllerlmenlo di tutla 
liducia e d1 facile consulla· 
zlono per progettisti, studio
si o por chiunque intenda 
opprolondire il sottoro di 
quosll c ircuii!. 
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SELEZIONE DI PROGEnt 
ELETTRONICI 

E una sclnz1onc dci p1u lnte
rossonll progo111 trattati dal~ 
la rlv1s1a ELEKTOR E come 
è consuelud1ne per ELEK
TOR, ogno montaggio pro· 
senhUO comprende. per la 
maggior pano dei dispositi
vi. o ltrct ad una semplico ma 
compl eta spiegazione sul 
funzionamento del progetto, 
anche il dis~no de1 circuito 
stampato ind1sponsabtte per 
eseguire un montaggio cor
retto e di sicuro funztona· 
mento 
L• scelta de• progetll pre
senteti in questo ngvarda 
d1vers1 campi fra cut la bassa 
froquenza, gh al1mentaton e 
l'eleuron1ca d1g1tala. Com· 
pleta l'opera un'appendice 
che contiene le p1ed1nalure, 
le carauenshche e te equiva
lenze dei semK:Ondutton P4U 
comuni 
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TABELLE 
DI EQUIVALENZE 
PER TRANSISTORI 

Manuale lnd1spensabUe per 
la ricerca delle sosllluzioni 
del l ransistori da lmplogare 
nelle applicazioni usualf. La 
gamma di trans1s1orf con
templata riguatda tutta la 
produzione europea, ameri
cana e giapponese 
Alcuni modelli presentano. 
dopo il numro che o. kfenli
hca il modello. il f111ore del 
g uadagno in corrente 
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TABEUE DI CONFRONTO 
PER DIODI CON SCHEMI 
DI COLLEGAMENTO 

Questo è un manuale d 1 con
fronto. Infatti, non segnala 
sollanto gli equlvalenfl ma 
anche i "quasi" equivalenti 
mettendo in evidenz.a le d lf
rerenz.e tecniche fra questi 
ultimi e gli equivalenh pro
pr;amente detlt 
li libro intende aiutare Il tec
nico nella scelta del diodi a 
semiconduttore per partico
lari appicaziont e par trovare 
il tipo eq uivalente nel caso 
che il modello origi nate non 
sia più repefibile. 
I diodi confronlatl apparten
gono ai tipi maggiormente 
utilizzati in Europa, USA e, 
in parte. anctte in G1appQOe. 
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CARATTERISTICHE 
DEI TRANSISTORI 

La ricerca della corrispon
denza del da11 elettrici fra 
due transistori diversi, ri 
chiede moua attenzione e 
assorbe mollo tompo. 
Tulli I tocnlcl lo sanno. ed 
ogni volta che al trovano nel
la necessltè di eseguire quel
l'operatio no sono consape
voli di non avere altra via che 
quella di consullare pa:ien
temente più pubblicazJ-OOi. E 
1alvol1a senza asilo. essendo 
quasi lmPoSslblle avere sot· 
tornano le caratteristiche di 
tutti I 1ipl in prOduzione. 
specie di quolli destinati ad 
appllcatlonl porticolari. Con 
questo manuale U grave pro
blema scompare. Tutto di
venta fac ile e rapido, come 
per Incanto 
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CARATTERISTICHE 
DEGLI INTEGRATI C2 MOS 
TOSHIBA · 
SERIE STANDARD 

Edizione originale. 

Chiunque svolga attività o 
abbia comunque intere$se 
nel campo dell'elettrontca 
djg1tale, trova tn questo ma
nuale un eus1ho prezioso V1 
sono 1llustr1u le carattensu
che e gll esempi c1rcu1tah 
che giuda_no all'Impiego e al
l'appllcaztone dei circuiti in
tegrati C2 MOS Toshlba. 
Il manuale S• rivolge perciò 
con giovamento ai progetti
sti. al tecn1c1 di laboratorio. 
a1 rad1onparatori e a coloro 
che intendono accrescete la 
prima conoscenza dell"elet 
tron1ca d1g1111e per studio o 
per d1le110 

ACCESSORI ELETTRONICI 
PER AUTOVEICOLI 

In questo volume sono trai· 
tao progetti dt accessori 
elettronici per autoveieoh 
quoti: ramphftcarore e:or au
toradio. l'antifurto, I accen· 
slono olottronica, il lempog· 
glatore d i emergenn li lem
porlLZalore per 1erglcrls1a110 
ed a lln ancora 
la sicureua del funziona .. 
mento deriva dal lano che 1 

c11cu111 e le reaJJzzazron1 non 
sono ·spenmentah .. ma. es· 
sendo s tati prodotti 1n gran· 
do sene sotto .torma di kit, 
sono 9ià stati collaudati da 
m1glia1a di appassionati d'o· 
tottronica con esiti positivi 
DI ogni progelto viene de· 
scritte 1n detraglio il princi· 
pio di tunuonamen10 e illu· 
s11ati lanto lo schema elet· 
uon1co quanro la basetta a 
c1rcu110 stampalo 
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ALI.ARI~ 
DEITESORI 

ALLA RICERCA 
DEI TESORI 

Manuale comple10 che vt 
svela 1u1u ì misteri d• un af
tasc1nante hobby all'aria 
apena· la prospezione elet
tronica o ricerca del materia~ 
Il pretlosl con I detectors. 
Chi lo possiedo puO oltenere 
grandi soddlalazloni. può 1ro
vare armi antiche monete di 
ogni genere, suppetlet1ili, 
opere d'arte e sculture. Que
sto libro forni$Ce ullh mdi
caztoni at fliQU&rdo. e si con· 
elude con 1 cons1gt1 pet la 
manutenzione e la ripara
zione degh strumenti d1 ri 
cerca 
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HS • 
C2 MOS 

CARATTERISTICHE 
DEGLI INTEGRATI 
HS ·e> MOS TOSHIBA -
SERIE TC74HC 

Ediziooe o riginale 

Il libro descrivo gli integrali 
logici Toshiba dolla serie 
TC74HC prodotti secondo le 
tecnotogie avanzate d~la mi .. 
croHtograha Si t ratta di in
tegrati CMOS di "91oc<là 30 
volle supeno<e a queHa dei 
CMOS conventlonall 
Questi i ntegrali logici. im
pi~ati noi sistemi tradizio
nali, portano un sensibile 
mjgJloramonto alle presta
zioni generali, conservando 
(particolare lnleressente) i 
parame·tri dello caratteristi· 
che fondamentah come. per 
esempio fa tensione di ali
mentazione, la potenza dis· 
$ipala e il margine d1 rumo
re. 
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TABELLE 
DI EQUIVALENZE 
PER DIODI, TRIAC, 
TIRISTORI, ZENER, 
DIAC E LED 

Volume che raccoglie circa 
11.000 tipi di diodi inclusi ti 
r istori, d1ac. triac, led e sen
sori luminosi prodotti dallo 
caso europee, ameticano, 
glar.ponesi. 
Uli e a chi opera nei labor• · 
tori, nei negozi di compo... 
nenllslic:a, net campo delle 
riparazioni, Oltre che a stu· 
denti e hobb1sti. Tutti i lipl 
conslderad, sono presenti 
sul mercato. 
Oueale tabelle di compara
t lono sono state preparalo 
con particolare cura e sulla 
base del daH tecnici forniti 
dalle case costruttrtci. 
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SISTEMI DI ALLARME 
d i T J VENEMA 

U libro tratta degli impianti di 
allarme In generaJe e dal 
punto d1 vista della loro co· 
struz.ione elettronica, col· 
mando la quasi assoluto 
mancanza di letteratura spe
cializzata sull'argomento. 
ConUono moltissime notizie 
uti li nguardanti rinstatlazio· 
ne degli impianti e la dispo
sizione de1 rivelatori. con 
esGmP4 pratici . 

P-e. 160 
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IL GRANDE LIBRO 
DEGLI APPUNTI 
DI ELETTRONICA 
1• PARTE 

le pagine di quosropera so
no ·panoramiche.. Otlrono 
111enore la •1110ne comple
ta. e la comprensione agevo
le di ogni ergomenlo I con
catll fondamentali dell'efe1-
tronlc1vi1pp1iono chiari ed 
esaurienti. l• formule, i dia· 
gremml, le e1pre11foni atg-e .. 
liriche balzano •p,li occhi del 
let1ore con per erta lmme
dla1eu1. Il primo volume 
trana le nozioni preliminari, 
le grandozze fondamentali. i 
paramotrl del c lrcullo. 

Ptg. 354 
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PROGETTI PER SISTEMI 
ANALOGICI E DIGITALI 
1' PARTE 

Il volume: deacnve in manie
ra completa uno spet1ro d1 
progenl, provalontemente di 

• -_,,,,__ 
--~~ 
~---

IL GRANDE LIBRO 
DEGLI APPUNTI 
DI ELETTRONICA 
2' PARTE 

Secondo volume del " Gran· 
de hbro .. che apre le sue P•· 
g ioe nel senso piu vero del 
1ermlne. l'esposizione della 
materia t fatta con una chia
reua che sorprender• 11 let
tore. 
Anche te formule, 1 dia· .. 
grammi, le espruaioni alge· 
brlche sono colloe11e, net 
contesto, con accureta ev, .. 
denza per agevolarne la let
tura e la comprensione. L'ar .. 
gomento del secondo volu· 
me consiste nello trattozlono 
del "Circuiti olomon1orl li
neatl e non linonrl'·. 
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natura analogica. che nouar 
dano 1 setton de11o toleco· 
mumcaz1oni, consume1, stru· 
men1azionl. regolatlonl in· 
dusulali e fEldloamatorlnl1 
Sono tulti progotll rea11z2et1 
nei laboratori dolla Franz1s' 
la plU autorevole casa edltrt
ce nel settore deWelettron•· 
ca delle German11 occiden
tale 
L'opera completa d1v1sa •n 
tre volumi, cos11tu1sce I uni 
co esemp.o <Il ampia raccol· 
ta d1 progeth prnen1111 1n 
maniera completa , 01110 
sçhema eleur1co al cucu110 
stampato con 1 comPQl'\tnll 
montati 
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I VIDEODISCHI 
E LE MEMORIE OTTICHE 
di SEIJIRO TOM ITA 

Va detto subito che il testo é 
stato redatto nei laboraton 
della Sony Corpofatt0n d 

Oltc>«~! .... ·- "'""..::::;'"'
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PAOGITTI PIA 
SISTEMI ANALOGICI 
E DIGITALI 

PROGETTI PER SISTEMI 
ANALOGICI E DIGITALI 
2' PARTE 

Continuazione del volumo 
codice 8022. 
Il repertorio di progetti è dc
chisslmo, di grande interes· 
so e utll11à. Una miniera di 
ldoe. di soluxloni e di sugge
rimenti per tutti . libro che 
valoriua la biblioteca dell'g... 
lettronica e che procur-a 
soddisfazioni a chi IO Po$· 
siede e lo consufta. 
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Tokyo . la società che dc11e-
ne ti pt1ma10 mondiale nella 
tecnologia de1 v1deod1sch1 
con leUura laser Panendo 
da un·1n1roduuone su• con
ce111 base del video d1g1tale 
e proseguendo con la 1ratta
z1one completa del sistema 
""Opucal O•sc- 11 libro svela i 
segreti d• quena par11colare 
1ecno1001a 
Ma c16 che rende mteressan· 
IO 8 prezioso il volume, è la 
forma piana e comprensiva, 
tate da sOddisfare 1 tecn1c1 a 
tutti 1 ltvelh, dai professioni· 
s tl agli amatori desiderosi d1 
npprondere. Il testo è corfe· 
dolo da ollre 300 schemi e 
2001abollo 
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PllOOITTI PIR 
llllTIMI ANALOGICI 
EDIGITALI 

PROGEnl PER SISTEMI 
ANALOGICI E DIGITALI 
3' PARTE 

Si conclude, con questo. la 
scrio dei tre volumi di pro· 
getti Vedi I precedenti codi
c i 8022 o 8023. 
L'opera completa è di ecce· 
zionale valore con i suoi 
conlenuti di natura teoflca e 
pratica sull'elourontca da e~ 
srruiro 
l prooeuì sono tutti colfau· 
dari a. uno det più prestt. 
glos1 laboraton d'Europa. ad 
opero dl 1ecnlc1 della Ger
mania Oc:cidentale. 

Pag. 192 

Cod. 8024 L. 25.000 

L'ITALIA DELLE TV LOCALI 
di FABIO VERONESE 

Il volume è alato concepito 
con it preclso Intento di fot· 
nire a 1uu1 I dell retetlv1 ad 
ogni ripetitore attualmente 
In funzione sul tenitono lta· 
hano. I dati suddivisi per re
gione •quindi ulteoormente 
nparhli per clttl compren· 
'1ono t'elenco delle tetevl· 
sioni che accedono ad un 
dato ripelltore 
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IDEE ORIGINALI 
PER IL PROGETTISTA 
ELETTRONICO 

Unico volume an101oglco dol· 
le ideo di progetto lo lle dollc 
più qualificato rivisto di elel · 
Ironica a livello mondiale 
I r.spellivi autori sono stu· 
dios1 dei laboratori di pro. 
gettezione delle più impor· 
tanti SOCIOlà COSl(UlttlCi 01 
componenti otonron1cl Ne 
consegue che te 1otuz1on1 
pre-$entale da q\.Htt super· 
spec.ahuah sono oog.n.ah e 
nello stesso temPO assai 
sempltet da apphcare a1 pro
blemi d1 roo11ne che quats1a
s1 progettista incontra nello 
s..olg1mento del lavoro 
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301 CIRCUITI PRONTI 
DA REALIZZARE 
1' P1r1• 

Problema un circuito elel 
tronlco che offra determina· 
to prestazioni, reallzzalo se 

IL GRANDE LI BRO 
DEI PROGETTI 
ELETTRONICI 
di ROLAND S. PHELPS 

I venticinque capitoli di que
sto libro passano In rasse· 
gna 11 meglio delle loueretu
,. tecnica mondiale auddlvi
so In attrettanli argomenti. 
Chi ama I circul1i a rad1otre
quenz1 P8' esempio, troverà 
un bel po' di ~go ne dedicate 
ai rlctMtori al 1resme1titoN 
per 1U11e le gamme pouibill 
a Immaginabili, e tutti I rela
tlvl accessori Chi Invece 
preferisce I comP.uter.avrb a 
disposizione un empia mes
se di convertitori A/O o O/A, 
di Interfacce di ogni genero 
o tiro e di altri dlapoaltM io· 
g1c l riparatori potranno ri
volu:z.1onare le loro aureu•
ture. con un•1nter1 Mrl• di 
progetto inediti. 
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eoocto certe •s1oenze rec110-
log1che e pratiche. e dal co
sto dato Progetlarlo ex no
vo richiede 1empo e 1mp1ego 
1n quantltè, farlo progeltare 
non sempre conviene &CO· 
nomlcamonte . Ecco perché 
è spesso assai Importante. 
se non londamentale, avere 
sempre• portata d1 mano,'" 
un volumeuo agile e ma
neggevo~. una raccolla di 
progeu1 pret·•-porter .. che 
spazi in 1un1 • settori dell'e-
1euron1ca applicata Questo 
hbro è appunlo un ampio 
repertorio di circuiti che non 
può mencero nelle vostra 
b1bho1oca tecnica 
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COSTRUIRE 
L'ELETTRONICA N 1 
di FABIO VERONESE 

Sei capace di realizzare tutti 
i progetti dello riviste per 
elaltronicl dileltantl? 
TI piacerebbe c r&aro tanti 
circuiti utili, lnsolill, dìver-
1enll? Non al trotta di una 
semplice raccolta di schemi, 
ma dt une rigorosa selezione 
di P'Ojl•UI tleltronlcl com
piei• do tutti gli schemi, I pia
ni di montaggio e ; circu1t1 
stampati, con Istruzioni per 
la taratura. la me11a a punto 
e le poHibllltà di Impiego 
pratico di olaecun apparato. 
Questo libro spiega come 
fare, e anche 11 non hai mol
tissima confidenza con sta· 
gno e aaldatoro, potrei In
traprendere le costruzione 
di ben 38 1ntu1iasm1nti kfee 
elettroniche 
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301 CIRCUITI PRONTI 
DA REALIZZARE 
2' P1rt• 

Non s1 tratta d1 una raccol1a 
d1 aridi schemi recupereh 
dai data sheets delle Cose 
costrulltici di transistori e 
clrcuill Integrati, né di un 
contano di circuiti scoplat
zotl qua e là. e già vlsll milio 
volto 
Tutti I progeth che SI susse· 
guono 1n questo volume IO· 
no 1teh messi a punto dli 
tecnici della nv1sta olandese 
Elektor, il mensile d• eteuro· 
nlca piu venduto e più stlmn
to del mondo. l'unico & esse· 
ro pub~ilcato in 4 lingue di 
verse e difluso prossocM In 
!Ulto li globo. E ognuno di 
essi viene volta per volta ac
curatamente illustrato tan10 
nei dett•gli teouc1 che 1n 
quelli costruttivi, ed • 1110· 
lutlmente comp .. to e pfon· 
to per essere subito realtzta· 
to con piena sodd1staz1one 
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PROGETTARE 
CON COMPONENTI 
ELETTRONICI SIEM ENS 
1' PARTE 

Gli esempi di applicazione 
cho il lelloro trova ln questo 
volume sono realizzazlonl 
del laboratori SIEMENS di 
Monaco 
In ogni esempio à lnn1nli-
1u110 Illustrato Il prin<:iplo di 
funzionamento det compo
nente, segue 18 deacnzlone 
mlnutloaa della pertlcolere 
epplicazlono della quel• 11 
lo1nl1cono le misuro ellot· 
tuate aul clrcuilo. 
In questo primo parto le ap· 
pilcazlonl riguardano I SIP 
MOS, I sensori a semicon
duttore, I rilevatori di raggi 
lnlreroasl e I circuiti Integrali 
tomporlu1torl 
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STRUMENTI DI MISURA 
EtETTRONICI 
PER IL TECNICO 
01 LABORATORIO 

Arncch1re li laboretor10, co· 
struendo da sé gh strumenti, 
non può che procurate sod
disfazione ad ogni tecnico. 
Ed anche risparmio. Questo 
libro pratico. consente di 
raggiungere quel risultato È 
da notare che i circuiti sug· 
genti net testo sono moder
ni. perc•O l'auto-costrullore 
è sicuro d1 tebbncarsi appa· 
recchi di concezione agglor .. 
nata quanto a funz1onamen· 
10 e prestazioni. 
1 modelli sono idonei alle più 
diver$0 appllcatlonl, gli sch0-
m1 e I suggerimenti di mon
taggio e di" taratura sono as
sai chiari 
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PROGETTARE 
CON COMPONENTI 
ELETTRONICI SIEMENS 
2' PARTE 

Questo secondo volume Il· 
lustra I siatemi di controllo 
della polenza olettrlca, gli 
alimentatori a commutazio
ne, gli ampllllcetorl opera
zionali, I componenti per 
microonde • le memorie a 
semteonduttore 
Meriti di euere posto in 
evidenza che quest'opera co
stituisce la pr1ma presenta
zione assoluta In lingua ila
liana delle appllcazfonl del 
compdnonll plu algnlllcalivi. 
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ALI MENTATORI 
PER CIRCUITI 
ELETTRONICI 

Questo libro è d'a:tuto af tee· 
nico professionista e al dlktt· 
tanto nella scelta dei proget
ti o di schemi più adatll a1 
propri scopi, La descrizione 
dolle applicazioni effettiva· 
monte realizzate o spedmen· 
iato dall'autore è accompa
gnatt de molti $uggenmentl 
e consigh pratic-i LI teoria• 
stata nstretta alrìnd1~ns.1-
b1le K I calcoli ndottt 11 m1-. 

nimo. per poter essere com· 
presi anche dai principianti 
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302 CIRCUITI PRONTI 
DA REALIZZARE 
1• P1rte 

OalrldH al progetto, dal 
progello alla realizzazione di 
un apparato concreto e lun .. 
zlonan1a. Un I ter compiono. 
non di rado co5teileto di lm· 
previsti e di problemi In· 
aspettati A meno di non••
sere progettisti di professio
ne. •• d1vvero si vuol• ott• 
nere Il massimo delle ore 
trascorse con il saldatore In 
pugno. &'Impone la noces11-
tà di disporre di una guida 
sicura o aflidablie come que
sto libro , che é un tos10 di 
rllerlmento dal quale, oilra a 
rilavare proposto reaiizu1ive 
compiute. ai possano anche 
trarrt ldH e spunti per crei· 
ra qu1lcoaa di nuovo, per 
IVllUp~ro te erorrfa ptCCOle 
grondi l1ptraz1on 
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30l CtRCUm PRONTI 
OA REALIZZARE 
2' Porle 

"J02 Circuiti" nasce con lo 
scopo di fomire innanzl1u1to 
un• valida., emp.hssima rac-
cotta di prOgelti elentonocl 
pronti per essere reahzzati 
cosi come Yéngono prOPQ
s11. Progeul validi, collaudati 
e, soprattutto, scelti tra I più 
fortunati e interessanti tra 
quelli proposti dalla più fa
mosa pubbll«z.lone euro
pea di elentonice applicata: 
la rivista olandese Elektor. 
La stragrande maggioranza 
di queste autentiche pre:ilo
sità 1ecnol"1Jfche ò correda· 
ta del propno circuito stam· 
pato, riproducendo ìl quale 
si Potrà replicare senta dllfl
colhl il prototlPo originale. 
ri-Ottenando anche te me<* 
sime prestazioni. 

Pog.176 

Cocl-

PROGETIAZIONE 
DEI CIRCUITI STAMPATI 

Questo volume è rivolto sia al 
mas1eristi professionlsn che 
sentono la necessita di 
abbandonare le obsolete 
tecniche dei nastrini e del 
trasfer ibili sia ai progettisti 
eletlronici per procodere 
sen7a intermediari all'uso di 
s istemi CAD. 
Nel libro sono illustrare le 
1ecniche di disegno dello 
schema eleurico e d1 proget· 
tazione interattiva ed auto
matica del master. 
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ELETTRONICA 
OA FARE N 1 

I progelll della r"'1Sla otan
dete Elektor • pubblicata 
mensilmente in 4 lingue <fi~ 
-verse . godono di una meri
taHsslma fama 1 livetlo mon
diale Ognuno di essi, si poò 
dire, rappresenta un'Idea 
nuova.. uno spunto utile per i 
tecnici elettronici: dai sem
phct t>obblsll, agli studenti. 
al più maturi prole$Slonlstl. 
Ouesto volume oflre una 
raccolla antologica del me
glio di quei progetti; quelli 
che hanno riscosso maggior 
succnso. quelli che sono 
diventati autentiche pietre 
miliari della sperlmenta:lo· 
no e1011ronlca. 

I GRAlllll .._ lm eleMtcr' 
~ 
DA FAAl!ll 2 ----

ELETTRONICA 
DAFAREN 2 

Queslo libro presenta. un'au
tenttc:o repertorio di prezK>-
silà per il tecnico che ama 
studiare, sperimentare, crea
re. mettere a punto con le 
proprle mani quei circuiti 
che rappresentano la quoti· 
dianlt• del suo hobby o della 
sua profe$$iOne. Chi non di
sdegna di cimentarsi con 
stagno e saldatore trovent 
In quest~ P3Qine, di che 
soddistare ogni suo deside
rio nei più svariatì settori del
l'elettronica applicata. 
Ciascun montaggio presen· 
lato reca una de11aglla1a 
analisi dei principi di funzio
namento e delle modalità 
costruttive del prototipo ori
ginariamente allestito dai 
tecnici di Elektor. 

Pog.144 
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AMICO ELETTRONE 
di FABIO VERONESE 
1' e 2' P1m 

Un manu.ate pratico per 1n· 
dare alla scope11a del -... 
grell" bas•lan dell'elellronl· 
ca pratica Oall'alles1fmen10 
del labora1orlo domestico al
le saldature, dalla realizza
zione di circuiti stampali alla 
verifica funztona1e del mon· 
taggl, IUllO quel che può In· 
teressare ed essere utile allo 
sperimen1atore olottronlco 
in erba viene esaurlenteme~ 
te analizzato in questo pagl· 
ne. e. In chfusura, tante !a· 
belle da tenore sempre tot· 
tomano fanno di Amico Elet
trone un autentico "torro dol 
mestiere" 

P.._178 

LA PROGETTAZIONE 
DEI CIRCUITI A FET 
! MOS•FET 

Ouffto hbro presenta 11 pro
f ... lonlsta e a11"1ppa11iona-
10 di elellronlca, In mOdo 
oempllce • rratlco. gli eia
menti teorie e le formule di 
calcolo per la proget1azlone 
dei plu lmporlantl schemi 
appllcatlvl che ullliuano 
quHti dilPotitivl. 
Tunl I prlilclpall circuiti ap
pllcatlvl del dlspoailivl a FET 
vengono preti 1n conskjera· 
tlone sulla base dl numero· 
ae figure e relativi calcoli di 
progeuo, accompagnati da 
esempi numerici. 

Cocl 103t L ._ Cocl 8040 L 26.000 Cocl ~ L 2e.OOO Cocl - L 211.000 
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WOROSTAR EXPRESS 
Basato sul più famoso program
ma di elaborazione testi, con la 
sua semplicità vi lascia liberi di 
concentrarvi sui contenuti dei 
vostri documenti. 
L. 49.000 Cod. 10-30100 

INFOMASTER 
E' il database rivoluzionario che 
pone sotto il vostro controllo 
l'organizzazione delle informa
zioni nel modo desiderato. I co
mandi più comuni sono asso
ciati ai tasti funzione sempre vi
sibili sulle schermo. 
L. 49.000 Cod. 10-30500 

r AM-WRITE 

SUPERCALC 3.21 
Con una tabella di 254.000 ca
selle, questo software può pro
durre anche proiezioni di piani
ficazione finanziaria o di previ
sione utilizzando le più avanza
te funzioni aritmetiche. 
L. 49.000 Cod. 10-30300 

AM-CAO 
Programma di CAD in italiano 
estremamente semplice e im
mediato. lnnumerevolì le appli
cazioni: dal settore civile a quel
lo elettronico e meccanico. 
L. 29.000 Cod. 10-31500 

AMGA 
Amstrad Gestione aziendale. 
Software integrato per la ge
stione di Contabilità, Fatturazio
ne, Bolle e Magazzino. Suddivi
so in moduli dotati di manuali di 
istruzione. Disponibile sia infor
mato da 5,25' che da 3,5'. 
Un coupon di registrazione assi
cura l'assistenza all'utente. 
-AMGA MAGAZZ/N0-5 
L. 296 .000 
Versione 5,25' Cod.10-32100 
Versione 3,5' Cod. 10-32150 

- AMGA BOLLE-5 
l. 237.000 
Versione 5,25' Cod 10-32200 
Versione 3,5' Cod.10-32250 
-AMGA FATTURAZIONE-5 
l. 237.000 
Versione 5,25' Cod. 10-32300 
Versione 3,5' Cod.1032350 
- AMGA CONTABILITA '-5 
L. 356.000 
Versione 5,25' Cod. 10-32400 
Versione 3,5' Cod.10-32450 

AM-FILE 
Di semplice utilizzo, questo 
software rappresenta la solu
zione ideale per la gestione di 
archivi su persona! computer 
l. 29.000 
Versione 5,25' Cod. 10-31200 
Versione 3,5' Cod.10-31250. 

AM-CALC 
Programma di foglio elettroni
co in italiano che svolge tutte le 
funzioni più comunemente usa
te da un normale Spreadsheet e 
molte altre più sofisticate 
L. 29.000 
Versione 5,25' Cod. 10-31300 
Versione 3,5" Cod.10-31350. 
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AM-TRIS 
Effettua l'elaborazione, su dati 
prestabiliti, della schedina del 
totocalcio, dell'enalotto e dei 
totip. Possibilità di sviluppare i 
sistemi con particolari 
descrizioni. 
L. 29.000 
Versione 5,25' Cod. 10-31900 
Versione 3,5' Cod.10-31950 

AM-LINK 
Programma di trasferimento file 
via interfaccia seriale RS 232, 
per conversione dischetti 5'1/4 
e 3'1/2, completo di cavo di 
collegamento. 
L. 49.000 
Cod. 10-32500 

zione di aiuto. La tabella gestisce fino a 
4098 caselle. 
L. 29.000 Cod. 10-23300 

AMW-LOCIT2 CON DIZIONARIO ITALIANO 
Programma di scrittura Locoscript2 con 
Locomail per personalizzare testi e lettere e 
Locospell per correzione tramite dizionario 
di 70.000 parole italiane (solo pe(PCW9512) 
l. 29.000 Cod. 10-21100 

memorizzare, ricercare, stampare ed ordi
nare qualunque tipo di informazione AMW-GRAPH 

Programma di elaborazioni grafiche su da
ti da programma AMW-Abacus 

AMW-LOC21NG 
CON DIZIONARIO INGLESE 
Programma di scrittura Locoscript2 con 
Locomail per personalizzare testi e lettere e 
Locospell per correzione tramite dizionario 
di 70.000 parole inglesi (solo per PCW9512) 
l. 29.000 Cod. 10-21200 

AMW-08 
Programma di Archiviazione dati in italiano 
con 290 campi max per singolo record per 

L. 29.000 Cod. 10-23100 

AMW-CONV 
Per i PCW 8256/9512, questo programma 
aggiunge la funzione di MailMerge a Loco
script consentendo la stampa di lettere 
circolari personalizzate sfruttando i dati 
AMW-OB. 
l. 29.000 Cod. 10-23200 

AMW-ABACUS 
E' un foglio elettronico in italiano, per PCW 
8256/9512, di facile apprendimento grazie 
ai menù discendenti e ad una completa se-

l. 29.000 Cod. 10-23400 

AMW-GEST 
Programma di gestione clienti e fatturazio
ne in italiano per PCW 8256. 
L. 29.000 Cod. 10-23500 

AMW-LINK 
Programma di trasferimento file via inter
faccia seriale RS 232 tra PC e PCW, per con
versione dischetti 5"1/4 e 3', completo di 
cavo di collegamento (richiede CPS8256 su 
PCW) 
L. 49.000 Cod. 10-23700 



a o 

- Audiocorso per l'uso dei Persona! 
Computer PC 1512 e PC 1640 con un solo 
drive 

- Audiocorso per l'uso dei Persona! 
Computer PPC512 e PPC640 con due floppy 
drive 

AUDtOCORSO PER 
PERSONAL COMPUTER PC1&10 e 
PC1s12 CON OUS FLOPPY 01SK 

L. 9.000 Cod. 10-90110 

- Audiocorso per l'uso del Persona! 
Computer PC 1640 e PC 1512 con due 
floppy drive 
L. 9.000 Cod. 10-90120 

- Audiocorso per l'uso del Persona! 
Computer PC 1512 e PC 1640 con un 
floppy drive e un hard disk 
L. 9.000 Cod. 10-90130 

-Audiocorso per l'uso del GEM per PC 1512 
e PC 1640 
L. 9.000 Cod.10-90150 

L. 9.000 Cod. 10-90210 
- Audiocorso per l'uso dei sistemi di 
videoscrittura PCW 9512 
L. 9.000 Cod. 10-91200 

- Audiocorso per l'uso dei sistemi di 
videoscrittura PCW 8256 
L. 9.000 Cod. 10-91100 

- Audiocorso per la gestione del database 
AMGA MAGAZZINO 
L. 9.000 Cod. 10-95100 

- Audiocorso per l'uso delle Procedure 
AMGA-Bolle e AMGA-Fatturazione 
L. 9.000 Cod. 10-95200 

CAPC60 

__ ..,._ 
AMSTRAO -··--··-·-
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• - Audiocorso per l'uso dei Persona! 
Computer PPC512 e PPC640 con un solo 
floppy drive 

- Audiocorso per l'uso delle Procedure 
AMGA-Contabilità 

- Audiocorso per la gestione del database 
AMFILE 

L. 9.000 Cod. 10-90200 L. 9.000 Cod. 10-95300 L. 9.000 Cod. 10-94200 

i n 1 n 
e Manuale d'uso Basic 2 per PC 1512 e PC 1640 

(in inglese) L. 30.000 Cod. 10-10100 
• Manuale d'uso del PCW 8256 

(in italiano) L. 30.000 Cod 10-09000 
• Manuale d'uso del PCW 9512 

(in italiano) L. 59.000 Cod. 10-09100 
• Manuale Basic per PCW 825619512 

(in inglese) L. 30.000 Cod. 10-01200 
e Manuale tecnico per PC1512/1640 

(in inglese) L. 54.000 Cod. 10-10200 

Games 1 per CPC 464 
Compilation su cassetta contenente 
i seguenti titoli: 
Salamander, Target Renegade, 
Crazy Cars. Gryzor, Il Vendicatore, 
Basket Master, Barbarian 
L. 14.000 Cod.: 10-70110 

Games 1 per CPC 6128 
Compilation su disco contenente i 
seguenti titoli : 
Salamander, Target Renegade, 
Crazy Cars, Gryzor, Il Vendicatore. 
Basket Master. Barbarian 
L. 14.000 Cod.: 10-75100 

Ghostbusters Il 
Si ispira al famoso film prodotto 
dalla Columbia Pictures. 
Sfide di azione, avventura, stategia 
e gran divertimento. 

Versione per CPC 464 
L. 14.000 Cod.· 10-72100 

Versione per CPC 6128 
L. 14.000 Cod.: 10-77100 

Word Cup Soccer Italia '90 
Il gioco ufficiale di Italia '90. 
Definito la miglior simulazione del 
gioco del calcio dedicata ai mondiali. 

Versione per CPC 464 
L. 14.000 Cod.: 10-72101 

Versione per CPC 6128 
L. 14.000 Cod.: 10-71101 

e Manuale tecnico per PPC 512/640 
(in inglese) L. 54.000 Cod. 10-10300 

e Manuale d'Uso per PC 1512 
(in italiano) L. 59.000 Cod. 10-15000 

• Manuale d'uso per PC 1640 
(in italiano) L. 59.000 Cod. 10-15100 

e Manuale d'uso per PPC 512/PPC640 
(in inglese) L. 59.000 Cod. 10-15200 

• Manuale d'uso per PC 2086 
(in italiano) L. 59.000 Cod. 10-16110 

• Manuale d'uso per PC 2286/2386 
(in italiano) L. 59.000 Cod. 10-16200 

Bit Medicus 
Studiato e realizzato per il CPC 6128, 
il pacchetto rappresenta una delle 
soluzioni informatiche più 
interessanti per la salvaguardia della 
salute, soprattutto nell'ambito 
familiare. 
L.39.000 Cod.:10-71102 
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Games 1 
Compilation su cassetta contenente 
i seguenti titoli: 
Salamander, Target Renegade, 

Gryzor, IK+. Basket Master, 
Shoalin's road 
L. 14.000 Cod.: 10-70100 

Ghostbusters Il 
Si ispira al famoso film prodotto 
dalla Columbia Pictures. 
Sfide di azione, avventura, stategia 
e gran divertimento. 
L. 14.000 Cod.: 10-71100 

Word Cup Soccer Italia '90 
Il gioco ufficiale di Italia '90. 
Definito la miglior simulazione del 
gioco del ca.lei o dedicata~i mondiali. 
L. 14.000 Cod .. 10-72102 

Enciclopedia VideoBasic 
Corso di programmazione Basic per 
computer Sinclair ZX Spectrum +2. 
A corredo 5 cassette e tutta la relativa 
manualistica. 
L. 14000 Cod.: 10-90100 



in inglese per PC I BM e compatibili 

ELETTRONICA 
E RADIOAMATORI 

Electron 
Utilissimo programma per tecma e hobbist1 di elettroni· 
ca ed elettrotecnica. Electron consente di risolvere equa· 
zloni Inerenti il campo elettronico e la visuatinaiione. per 
esempio di schemi di motori eletlrici o di trasformatori. 
I calcoli possono essere esegultt In corrente continua o 
in ahernata per quanto riguarda valon d1 resistenia. Ire· 
quenze d1 nsonanza. decibel eccetera Inoltre sono inctu-
5' caleolt nguardanlt la potenza e alellne l.lbelle di rie
p1togo. Richiede: Scheda grafica Cga 
Versione 5" 1/4 ...................... .......... .&OJJ •• 9065 
Versione 3" 112 ...............................• .&OJJ .. 9l22 

Ham radio (due dischetti) 
Programma che consente d1 impratichirsi all'uso del co· 
dice morse. Nello stesso disco sono Inoltre presenti pro· 
grammi che consentono il calcolo delle dimensioni del· 
le antenne, la localizzazione d• satellih con calcolo delle 
ortlite. Programmi per comunicare ullliuando il codice 
8audot delle telescnvent•. Ascii o codice morse a vane 
velocl11 Richiede. Basica o Gw8aste 
Versione 5" 1/4 ................................ .:OJJ .. !11166 
Ve11ione 3" 112 ................................ .:OJJ .. !IJ23 

Morse 
~un pratico programma realizzato pergll asp1rant1 radio
amatori che necessitano di imparare il codice morse per 
ollenere ta licenza. li programma crea frasi random com· 
poste di parole di cinque carauen che poi "trasmette" in 
morse su video. Il computer può anche ncavare le frasi 
da trasmettere da file di testo creati con un word proces
sor e salvati in formato Ascu 
Versione 5" 1/4 ..... ........................... .&OJJ .. 91167 
Versione 3" 112 ................................ .&OJJ .. !IJ24 

Edraw 
Edili VI è un sofisticato programma grafico che v1 ~rmet· 
terà di disegnare schemi elettron1cl, diagrammi a blocchi 
e llowchart. Creato originariamente pertecnici, ingegne· 
rl, Insegnanti e studenti, questo programma può pertino 
essere usato per creare il layout dello stampato. Edraw 
formsce anche diverse famiglie di caratteri che possono 
essere usali m qualsiasi disegno o diagramma. Sono 
previslldei 5e!JllÌ grafia di base per disegnare hnee. box. 
ce11:t11 e s1mbol1 loglCI elettronici per lactbl.lre ~ d1SeQno 
d1 cin:um elettnci. Richiede 320 Kbyle fWn e scheda 
glllfica CGA. 
Ve11lone 591/4 ................................. &OJJ.!JIJ.19 
Versione 3"112 .......................... ....... .:OJJ • .9136 

Ham Radio Il 
Raccolta di tre programmi per radioamatori SCHART 
esegue calcoli di impedenza anche In funzione della Ire· 
quenzae ~rmettedi tracciarne l'andamentosudiagram· 
mi di Sm1th HFPROP calcola 11 distanza ottimale di pro· 

pagazione (10 miglia) ~r frequenze comprese tra 3.5 e50 
MHz on base alla potenia dì uscila, la sensibolnà del rice· 
Y!lore. 1 van parametn d'antenna. eccetera VHF PROP 
come~ precedente per frequenze comprese tra 100 MHz 
e 3,5 GHz Richiede: scheda grafica CGA 
Versione s•114 ................................. &OJ! • .9080 
Versione 3"1/2 ................................. &od • .9137 

PROJECT MANAGEMENT 
Easy Project 
Un completo prqect management aeato 1n modo da es· 
sere dt facde ut1 IZZO. pratico ed efficiente per piamficare. 
tracciare e contronare qualsiasi tll>O d1 progetto Permet· 
te d• p.an1fieare le attività e assegnare i compiti delle va· 
rie fasi necessane per completare il progetto rapidamen
te senza molte difficoltà. Le varie procedure vengono 
mostrate graticamente su un diagramma di Gaant nel 
quale sono riportate le durate delleslngole attività. li pro· 
o ram ma consente di definire fino a mille attività per sin· 
golo progetto, aggiornamento automatico del progetto. 
la poss1b1htà di confrontare il progetto con quanto è sta· 
to realtzzato 11110 alla data attuale, aiuto in bnea calcolo 
delpercorsocntoco.comptetefuOZ10md1reportquallp.a
m d1 lavoro. st.ito del progetto eccetera. Richiede· 380 kb 
d1 memoria Ram. 
Versione 5" 1/4 ................................ .&OJJ .. 9068 
Versione 3" 112 ................................ .&OJJ .. 9125 

Taskplan 
Tutto ~r la piamflcazione e l'ottimizzaz1one di costi e 
tempi di realizzazione di qualsiasi progetto In più. è 
facile da usare Contiene attri due programmo: Oudge
track e toan 
Versione 5"1/4 ................................. &od • .90/U 
Versioni 3"112 ................................ 1:114 • .95/U 

Pc·Oulline 
Prima si scova lo schema, la scaletta ge~le Poi si 
aggiungono via via 1 contenuti scendendo sempre più 
Ml dettaglio. Un programma che aiuta a pensare (stu· 
dlare e lavorare) in modo più strutturato ed efhcace. 
Versione 5"1/4 ............ ... .. ........ ........ &od • .9022 
Versione 3"1/2 ............ ........ ............. &od • .9518 

DATABASE 
Pc·File:dB (tre dischetti) 
Ottimo programma ~r la gestiooe d1 database. compa
ltbile con I ftle dBase lii Plus. È estremamente facile da 
utilizzare grazie alle sue duecento schermate da aiuto e a 
un menu di rapido uso. 
Consente.di reah1iare report personalizzati, di persona· 
lizza re le maschere di inserimento dati, stampa etichette. 
dieci livelli di ordinamento. I file. inoltre. possono esse· 
re proteth da una password. Inoltre: compa1tb1lita Lan, 

Ogni disco è disponibile a lire 14.000io venione da5.25" . e lire 15.SOOln ~e~one 
da 3,S". Se il programma occupa due dischi costerà il doppio. se occupa tre disc ha 

il lriplo e così via. Per l"ordine utilizzate il tagliando che trovate in queste pagine 
specificando il codice dei dischetti desiderati. 

possibil~à di realizzare graloc1 a più variabilt e un manua· 
le per pnnc1pianti Che contiene le istruzioni per impara· 
re passo-passo l'uso del programma. Ricfliede. 4 t6 kb. 
due ftoppy driver o un disco fisso. compahb~e con le 
stampanti: tbm. Epson. Oktdata. supporta anche le sche
de grafiche Ega e Vga 
Versione s• 1/4 ........................... ...... cOJJ .. 9073 
Versione 3" 1/2 ................................. cOJJ .. 9.130 

Pc Mail (tre dischetti) 
Pc Mail è un programma d1 gestione di liste e mdinzzl. 
guidato da menù la !unzione di ricerca d1 questo pro· 
gramma è 1llpid1ss1ma e la ncerca di un nominativo non 
nchtede ptù di un secondo 
Ogni funzione del programma si apre con una 'l!deata tn· 
trodurtiva che spiega lo scopo della funzione Pc Matl ., 
dà la poss1b1lita dt decidere il tipo e te dimensiono delle et•· 
chette. ta larghezza può vana re da 2 po1tK:1e112 a 5. rat· 
tezza da 1a2 e 112. Richiede· Hard disk o due2 floppydn· 
vcr e una stampante. 
Versione 5"1/4 ............................... .. &od • .9/l95 
Versione 3"112 ................................. cod • .9151 

Pcfile lii 
Flessibile e potente data·base. è veloce e facile da usare. 
Progettato ~r professiontsh. aziende e pnvab. consen· 
te dt catalogare e ntrovare ogni genere di onfonnanoo. 
Puòscambiaredat1 con Pccale. PcWme. t-2·3. V1sicalc. 
Word, Ma11Merge e altri programmi 
Versione 5"1/4 ................................. &od . .9081 
Versione 3''112 ......................... ........ co// . .95Q1 

Persona! Oatebook 
E un calendario di appuntamenti, appunti. compleanni, 
eccetera, che çomprende inoltre una rubrica d1 indlnzzl. 
con la possibilità di stampare I memo della g1ornata.1I ca· 
tendano del mese 
Sullo stesso dischetto troverete altri 5 programmi 
Cashllow. FtleManager, Ma1~ng label. éightcrv. e 
Flìtepln (un programma per allllare i p1lob a prepall!re ~ 
piano di volo). 
Versione 5"1/4 ................................. &od • .90.11 
Versione 3"1/2 ................................. &od • .9!i10 

MallMonster 
Tutto per gestire e spedire etichette altamente professlo· 
nati: un formidabile database dedicato alla perfezione 
dette vostre spedizioni 
Versione 5"1/4 ................................. .cOJ! • .9425 
Versione 3"112 ................................. &OJ! • .9521 

GRAFICA 
GlueOraw 
Per disegnarecon fac1lllà e rapidamente, un potente e ve· 
loce programma. Richiede scheda grafica. 
Versione 5"1/4 ........................ ......... &OJ! • .91J35 
Versione 3·112 ................................. &OJ! • .9526 

Pc6raph 
Complemento tc1ea1e dt Pcf11e. permette di avere un out· 
put grafico su stampante o su 'l!deo. 
Versione 5"1/4 ............. .................... &OJ! • .9031 
Versione 3"112 ................................. .cod • .9529 

Sprite e altro 
Sprite editor per creare disegni, pixel per pixel. e salvar· 
li nella forma adatta per manipolarli con i comandi Baslc 
Gel e Put Inoltre, Bastod. un esempio che descrille co· 
me chiamare da Ba sic le routine DOS: Pc·Prlnl, un'util1ty 
per struttare gh s1t11 e i font delle sl.lmpanti a puntt 
Versione 5"1/4 ................................. .&Oll • .90.40 
Versione 3"112 ................................. .&1111 • .9531 

lmage3D 
lversione per scheda CGA) 
ùn pacchetto di Qlllhca tndlmens1onale che permette d1 
ruotare, ingrandire e manipolare qualsiasi tipo di ogget· 
to disegnato sul monitor Ogni Immagine può essere vi· 
sualinata da quattro d1tlerentl punti di vista. 
Versione 5"1/4 .............................. ... &Oll.!HJA9 
Versione 3"1/2 ................................. cod . .9538 

lmage30 
lversione per scheda EGAI 
lo stesso progll!mma del oisco 0049.19538 per eh d~ 
spone d1 scheda grafJCa estesa 
Versione 5"1/4 ................................. &1111 • .90.50 
Versione 3"112 ................................. &OJ! . .9539 



Pc·Key·Draw (quattro dischetti) 
Umsce le caratteristiehe do un Cada quelle dei program· 
mi da disegno tradìzionali l'uleme può creare un enor· 
me va~eta d1 disegni da quello meccanico a quello arti· 
stico E incluso un database gralicochlamalo Hyperdraw 
che permeue di gestire tulle le varie 1mmag1ni. Richiede: 
512 kb, Cga, disco lisso 
Versione 5• 114 ................................. cOJJ •. 9069 
Versione 3" 1/2 .................. .... ........... cOJJ .. 9:126 

ExpressGraph 
Un programma d1 facile uso per la realizzazione di grafi· 
c1 commeraal1. Po5sìede una vasta gamma di lormali 
grahci. I grafici possono essere slimpatr oppure salvali 
su disco per essere riu11lizza11 in un secondo temPo- È 
inoltre possibile n1occare Il grahco agg1ungend0<:i per 
esempio delle scriue.Rk:hlede 256 kb. Cga, s1ampan1e 
gratica lbm/Epson compatibile 
Versione 5· 114 ... ..... ......................... cOJJ .. 9070 
,Versione 3• 112· ..... .................... .. ...... cOJJ .. 9.127 

MacPaste 
Legge, modifica. salva e stampa su Ms·Dos, file in forma· 
10 MacPaint Consente tulle le funZ1-0n1 di taglia e incol· 
la di parti dei disegno come su Maantosh. Riclllede 
scheda grafica Cga. 
Versione 5" 1/4 ................................ .&OJJ •• 9/J71 
Versione 3" 1/2 ................................ .&OJJ •• 9128 

PictureThis ldue dischetti) 
Con PiclureThis è possibile realizzare lacilmenle e ve· 
locemente dei disegni che possono poi essere stampali 
su stampanli Pos1Scrlp1 compallbill o stampanti ad aghi 
tradizionali. Questi disegni possono essere realizzati 
anche utilizzando dei "tempiale· che possono essere 
ouenutì catturando immagtnl da altri programmi grazie a 
Gapture This 
Richiede· 320Kbyte Ram. Scheda grafica CGA. stampan· 
te Po5tScnpt o compah~1le 
Versione 5"1/4 ...... ........................... .co4.9084 
Versione 3"1/2 ................................. .co4. 91A1 

Graphtim.e (due dischetti) 
Grapht1me e un programma di grahca commerciale. 
Dispone di vari tipi di g1allcl a linea, colonna e a torta. I 
gralicl possono essere traslerlll su carta sia tramrte 
stampate sìa tramite plouer, o essere visualizzato singo· 
larmente o in sequenza sullo schermo. Il programma 
accetta dati da dBase Il e lii e da Lotus 1. 2. 3 oppure s1 
possono introdurre 1 dah direnamente da programma 
~r orumazare la fullllonalrtà del programma s1 racco
manda fuso di un mouse Microsoft (o compatro1li). 
Richiede scheda grali(a Hercules 
Versione 5"1/4 ................................. .cad. 9085 
Versione 3"1/2 ................................. i:o4.91A2 

Graphtime Il (due dischetti) 
~un sistema di ioots gralicl che dispone anche di font e 
test editor Creato per essere usatocondbase Il e lll,Mul
t1plan, Lotus 1,2,3 e file ASCI I. puòanche essere usato da 
solo con i dati introdotti nello spreadsheet interno. li pac
cl1etto consis1e di 6 moduli pnnçipalr 
• GRAPH 18: lipi d1 grahCld1Sponib1N hno a 10contem
poraneamente sulo schermo 
• ORAW: un editor grafico per tutto lo schermo 
·FONT: generalore d1 testi e Ioni editor 
·FILE. file di input esterno 
• TEXTEO: editore di lesti e macro 
• PRINT; driver della stampante 

Richiede: 320 KByte Ram, 2 lloppy disk o disco fisso, 
scheda grafica CGA o EGA 
Versione 5"1/4 ........ .. .... ................... .co4 • .9(}86 

Versione 3"1/2 ..... ............................ .co4 . .9143 

Dancad3D (quattro dischetti} 
Dancad30 é un e<:eellente e versatile programma di gra
hca. permette di disegnare In due o tre dimensioni. Si 
possono separare gruppi d1 linee In "elementi· che pos· 
sono essere salvati, ingrandii!, ruotati, mossi e usati più 
e più volle. Oancad stampa linee perfelle su stampanti 
Epson·IBM compatibili ad aghi Questo programma è 
utile per molte applicazioni come per esempio: 
·disegni meccanici e illustrazioni 1ecnlcl1e. 
·foglio d'impaginazione che combina testo e disegni: 
·simulazioni di pezzi meccanici pervenile.are facropp1a· 
mento dei campi in Ire d menslOlll 

Richiede Scheda grafica Cga Ega o Hercules. 
Versione 5"1/4 ................................. .co4 • .9087 
Versione 3"1/2 ................................. .cod.91A4 

TELEMATICA 
Procomm 
Suddiviso in due dischi, è uno dei più compiei! program· 
ml d1 comunk:aztone presenti sul mercato. Consente 
l'emulazione dei più popolari terminali d1 comunicazione 
(quat1 Tty, Vt100, Vt52, lbm 3101, Adm5. Wyse100eal· 
lri ancora). 
Consente la memorizzazione fino a cento numeri telelo· 
nic1. ncompos1zione automatica del numero 1elelonìco, 
possiede I più lamosi protocolli di comunica.done quali 
Xmodem, Kerm11, Tetinl<. Modem7, Ymodem batch, 
Compuserw Be consente l'uso di hled1 comando per re
atinare connesstoni automatiche o pre<:edure npet1tive. 
Richiede 180 kb, modem. 
Versione 5" 1/4 ...................... ........... to4 .. 9072 
Versione 3" 1/2 ...................... ........... tOJJ .. 9.129 

O Modem 
Programma di comunicazione con velocità tra 300 e 
9600 blVsecondocon 1 maggiori protocolli d1 trasmissio· 
ne 
Versione 5•114 ................................. &od.91J32 
Versione 3·112 ................................. &od. 9524 

ANTIVIRUS 
Flushot+ 
Volete proteggere Il vostro computer dai virus più perico
losi? Flushot+ è 11 programma che la per voi. Seguendo 
altentamenle le Istruzioni (in inglese lo rk:ordlamo) po· 
trete proteggere il vostro disco hsso datl'allacco di tutli 
I virus 
Un altro programma contenuto su d1schet10 consente di 
registrare tutte le operazioni che vengono compiute sul 
disco fisso e d1 bloccare le operaoom che possono nsul· 
trre pericolose. 
Versione 5" 1/4 ................................ .&o4 •• 9074 
Versione 3" 1/2 ................................ .&od .. llJ.31 

Vlruschk 
V!ru~hk, segnala la presenza d1 Yll\IS nel vostro computer, 
v1 aiuterà a proteggere il vostro sistema dai fastidiosi 
problemi che possono derivare da questi Insidiosissimi 
programmi, che possono restare inattivo per parecchio 
tempo e poi 1mprovv1samente distruggere tuttr i vostn 
flles 
G1oml. senimane. mesi di fatlehe possono andare perdu· 
11 Il programma scopre quaJSìasicamboamento neivostn 
files e ve IO segnala prima che i virus possa agire. 
Versione 5"1/4 ......... .. ...................... .co4. 91188 
Versione 3"1/2 .. .... .. ........ ................. .co4.91A5 

GIOCHI 
Mahlong 
Famosissimo gicx:o cinese che consiste nel nmuovere 
tutti 1 tasselU uouafi fino a che è possibile Non si tratta di 
un gJOCO facrle 1n quanto 1 tasselli soro d1spos~ su cinque 
livelli e raogMJngere ruttimo può nchledere anche motte 
ore d1 ·1avoro· 
~ possibile utilizzare il mouse per la selezione dei van 
pem R1Ch•ede. Scheda gralica Ega o Hercules 
Versione 5" 1/4 ...... ..... .. ................... . &Od .. 9075 
Versione 3" 1/2 .... ....... .. ........... ....... . .&o4 .. 9.t32 

Ega trek 
Siete al comando della nave spaziale Uss Enterprrse. 
Scopo del glOCO è d1 difendere •I settore che vi è slato asse
gnato dai feroci K11ngon prima che raggiungano la Terra e 
la devaslino. Ottima grafica. Rmede· Scheda grafica Ega. 
Versione 5" 1/4 ...............................• .&od .. 9/J76 
Versione 3" 1/2 ......... .. ..................... .&OJJ •• llJ.33 

Games Galore 
Colle21one do giochi Gemim 2è un gioco · telematico": si 
tratta di uno scontro di carri armati da glcx:arsi contro un 
avversarlo collegato via modem o cavo seriale al vostro 
computer 
Nukewar è lo scontro nucleare delle due superpotenze 
Usa e Urss. Sopwith: novelli baroni rossi sperimentate la 
vostra abilità do 3Ylatori con questo gioco che vi mette al· 
la guida d1 un b1p!anodeHapnma guerra mondiale Lavo· 
stra mr5Slone· abbattere gli aereo nemoc1 pilotati dal com· 
puter 
Versione 5" 1/4 .............................••• ..co4 .. !JIJ77 
Versione 3• 112 ................................ .&oJ .• llJ.34 

Tommy's Saucer 
Entra sulla 1ua nave spaziale. la tua missione è quella dt 
d1stru099re le navi deglimvason con l'aiuto del tuo scudo 
e dell'energia immagaZZ1na1a 
Per ogni disco nemico abbattuto li verra dato un punto, 
men Ire ogni 30 secondi le ne verra tolto uno La tua mls· 
sione lerminerà quando lo scudo esploderà e la lua na· 
ve verra distrutta. 
La tua cabina di comando dispone do vari pannelli che 
mostrano: 11 livello di energia, l'area di gioco, il bersaglio 
e le coordinate del mirino Nella parte bassa dello scher· 
mo si trova~ pannello del comandi. li programma dispo
ne di nove lrvelh di d1ttocoltà 
Versione 5"1/4 ................................. .co4 • .9092 
Versione 3"1/2 ................................. .co4.91.49 

PC Pro·Golf 
PC Pro-Golf riproduce nei quattro colori disponlblh su 
una CGA un vero campo da golf con fosse colme d'acqua, 
banchi di sabbia, boschelli, edifici, strade, etc.A ogni COI· 
po sarà possibile vedere il percorso della pallina e il pun· 
to dove atterra. 
Quando la palla si avvicinerà a una buca la vista del cam· 
po si restringerà 1n modo che SI possa più agevolmente 
metterta 111 buca 
Si può salvare una partrta non ancora terminata per poe 
nprenderta più tardi 
Rk:hiede: schede grahca CGA. 
Versione 5"1/4 ...................... ... ....... ~04. 91193 

Versione 3"1/2 ............. ......... .. ........ .co4.9150 

Giochi 1 
Un unico dischetto che contiene 15 giochi. Dal classico 
BlackJack al controllo d1 traffico aereo pas~ndo altra· 
verso gi0<:h1 matematici. muSlcati e utilily grafiche Non 
mancano l'enigmistica. 1 giochi d'azione. 
Versione 5"1/4 ................................. .t:o4 • .90.t6 
Versione 3"112 ......... ........................ .co4 • .9512 

Giochi 2 
Una serie di 27 programmi che emulano i più classici v1· 
deogame. Pac·Man, Space lnvaders, StarT rek. Breakout, 
eccetera. Inoltre: utillty grafiche in grado di plottare cur· 
ve e d1 generare curve e triangoli on base alle coordinate 
inserite con colon e fondini differenti. , 
Versione 5"1/4 .......... : ...................... .t:o4 • .9Q17 
Versione 3"1/2 ................................. .t:o4 • .9513 

Giochi 3 
Nelle vesli di agente della Clii. partec•pate a una simula· 
zione di un'avventura tra le più classiche dello sp1onao· 
gio. Tra gli attn 11 giochi del disco, una simulazione di 
guerra civile, campionati d1 foolball e corse di Formula 1. 
Versione 5"1/4 ....... ...... ........ .... ........ tod.9418 
Versione 3"112 ..... ..... .... ............ .. ..... .cod.9514 

Giochi 4 
Otto gie<:hi e sei motM musicaij. NeUa sezoone Vldeoga· 
mes. una nuova versione da classico Pac-man. un simu· 
latore di un S/370 VM. un 'llagg10 spaziale e a"n giochi 
d'azione I brani musicali raccolgono invece famosi mo· 
lM come Yesterday. You hght up my lile e Lone ranger 
lheme. 
Versione 5'1/4 ............ ................ .. ... i:o4 • .90.19 
Versione 3"1/2 ............ ............ ....... .. tod.9516 

Monopoly 
Una divertente versione computerizzata del popolare 
gioco di società esazione di dJrit11. pagamento do aff1tu. 
costruzione di case e alberghi. strategie d mvestimento 
TuUo awiene Sili Video, automaticamente 
Versione 5"1/4 ....................... ..... .. ... .t:o4.9023 
Versione M/2 ........................ ..... .... .co4 • .9519 

Giochi 5 
Awari, Chess, Chess88. Collide, Hamurabl, Star3D. Star· 
Trek, eccetera. Una collezione di giochi che non puO 
mancare ai più smallzlatl 
Versione 5"1/4 .. ...... ................. ........ .co4. 9024 
Versione 3"112 ..... ............................ .co4 . .9520 

Castle 
Un'avventura grafica Contiene inoltre PacMan. Lunar· 
lander e Darth Vader 
Versione 5"1/4 ................................. .co4.90:U 
Versione 3"1/2 ..... .... .............. .......... .co4.9525 



KldGames 
G1och1 didattici per barnbm1 e ragazzo Un'occasoone goo· 
cosa per npassare il propno molese 
Tra 1 hloli presenti: HangMan. Alpllabel, ClockGame. 
Mosa1c e Makelcon. 
Versione 5"1/4 ................................. i:od.110A8 
Versione 3"112 ...... .... ....................... i:od.11537 

Oracle 
Conoscere il futuro è facile con quesll programmi di di
vinazione. Tarocchieongam1. conmelodi d1consultaiio
ne moddicabili a piacere. 
V1rslon1 5"114 ................................. i:DJJ.!JD53 
V1rslon13"1!2 ................................. i:DJJ.11542 

Flipper 
Per chi non può vivere senza videogame ecco ben cinque 
d1ffercnh flipper (a colori•) in alla risoluzione. 
11 layoul di ciascun flipper è slato realizzato con il pro· 
gramma Pinbal 
Versione 5"1/4 ................................. i:od.11054 
Versione 3"112 .......................... ....... i:DJJ.11543 

Arcade game 
Ques10 dosoocontiene un assortimento dei migllOriArca
de Game. come Scramble e Donkey Kong. 
Versione 5"1/4 ................................. i:DJJ.!J/J60 
Versione 3"1/2 .................. ............... i:od.11549 

DIDATTICA 

Geografia (tre dischetti) 
Il prrno freesoftware Ms·Oos rtahano $1 tratta di un 
complelo corso d1 oeograha reaiazalo espressamente 
per gh s1udenti delle classi elemenlari e delle medie. 
Richiede: scheda grafica Cga. Basica o Gw8as1c. 
Versione S" 1/4 ......................... ........ &DJJ .. 9078 
Versione 3" 1/2 ........ .... ...... ...... ......... &DJJ •• 9.135 

Pc Professor 
Ecco un pazienle professore che insegna come pro
grammare in Basic, affrontando in modo graduale e 
crescente tu!ta la malena. Non è necessario alcun 
manuale ~programma si sptega da solo. CO<l(!ucendo 
per mano e correggendo w via gh erron commessi da 
chi lo usa 
Versione 5"1/4 ................................. i:DJJ.!lfll18 
Versione 3"1/2 ................................. i:DJJ • .9507 

PcTouch 
Questo programma insegna la dattilografia e consente di 
mlghorare no1evolmente accuratezza e velocità. 
Sullo stesso dischetto: Equator che spiega uso e appli
caziooi d1 35 equazioni ma1ema11che 
Versione 5"1/4 ................................. J:od • .90/19 
Versione 3"1/2 ................................. J:DJJ • .95/J8 

PcMusician 
Comporre musica dovenla fac1liss1mo con questo pro
gramma che consente di creare. suonare. modfficare e 
salvare brani musicali sul computer. 
Versione 5'1/4 ................................. cDJJ.!JfltO 
Versione 3'1/2 ................................. cod • .95119 

flashCard (4 dischetti) 
Uno splendido corso d mglese avanzato. per ctu cono· 
sce già la rinoua e desidera perfezionarne l'apprendi
mento 
I Quattro dischetti consentono I a.pprendlmento guidato 
e faci1nato di 7.500 vocaboli, ciascuno 1nsen10 nel suo 
contesto di sìgnfficati e sf umature.14 dischi non sonose
parabib, in quanto il primo contiene 11 programma. sen
za li Quale gli altri 3 dischi (sono dischi dati) non posso· 
no essere utilizzati. 
Versione 5"1/4 ................................. i:DJJ . .9(112 
Vmlone 3"1/2 ................................. J:od. !1511 

Tut• 
Un professore su dlSClletto. peromparare tutto sul perso
na I Ms·Oos· dalla stona dei computer a come gestire le 
subd1reoolry. dai comandi p1u elementari a come lavora· 
re con I file batch 

Utihssomo per pnnc1pianb e per già esperto 
Versione 5"1/4 ................................. &OJl.111120 
Versione 3"1/2 ................................. &od.11516 

SCIENZA E TECNICA 

Sci-cale 
ScH:alc è un calcolatore di facile uso che consente lari· 
soluzione rapida di malte rormule SClefllihche 
Versione 5"1/4 ................................. i:DJJ • .9081 
Versione 3"1/2 ...................... ........... i:DJJ.11138 

Dataplot 
Oataplot è un ullle sistema perla visuahzzazlone d1 grafici 
da dati scientifici e iecnicì di grande potenza e precisione. 
Tutte le funzioni sono guidate da menù. 
Sono disponibili una grande varietà dì grafici ed è previ· 
sto il supporto per molte stampanti grafiche e per plotter 
in standard HPGL. 
Richiede'. plotter compatibile HPGL e scheda grafica CGA 
o EGA o Hercules 
Versione 5"1/4 ................................. &DJJ • .!J082 
Versione 3"1/2 ................................. i:od.9139 

Polymath 
Polymath è un linguaggio di programmazione mollo 
simile al Forth come s1ru11ura, creato per colmare la 
lacuna tra le calcolatrici programmabili e i linguaggi dei 
personal computer. 
Questo linguaggio lavora in modo mollo simile alle 
calcolalrici programmabili della Hewlett·Packard (Nota· 
z1one Polacca Inversa) e può essere usato come una cal· 
colatnce 
Polymath usa lo stesso schema ma con parOle o lullZIO· 
111 dehMe. Queste possono essere combinate tra d1 loro 
per creare nuove funzioni più potenti m modo da sv1tup· 
pare un potente dizionario di funzioni. Le lunz1on1 de· 
scritte da queste formule possono poi essere visualizza· 
te grahcamente. Sono inclusi alcuni dizionari e program· 
mi appllcat1vl. 
Richiede scheda grafica CGA 
Versione 5"1/4 .............. ... ................ cDJJ • .9083 
Versione 3"1/2 .......................... .. ..... i:DJJ • .91.40 

UTILITIES 

PkZlp, Pkunlip, Pksfx 
Una serie di programmi che si occupano di compres
sione di flles. 
Una serie di utllitles Indispensabile per risparmiare 
spazio su dischetto o. per chi utilizza spesso Il modem. 
per ridurre notevolmente i tempi d1 trasmiss1onede1 f1les 
Versione 5'1/4 ................................. i:DJJ • .91J89 
Versione 3"1/2 ................................. &DJJ.111A6 

Disk dupllcator 
Disk duphcator faalda la duplltaZIOne dei lloppy d1 tutti 
i vostn programmi lavo riti. Scntto m forth.11 programma 
è più veloce del Diskcopy standard Formatta automati
camente i dischi, verifica le copie e segnala gli errori. Poi· 
eh? Disk dupllcatorcarica il sorgente del disco da copia
re 10 memoria, permette di ridurre i tempi di dupllcaz10· 
ne in caso d• copie multiple non nchiedendo l'originale 
per ogni copia Richiede: 448 Kbyte Ram. 
Versione 5"1/4 ................................. i:od • .lllJ9() 
Versione 3"1/2 ..................... ............ i:OJl.111.47 

Wylldshell 
Wyndshell è un programma digestione del computer fa· 
cile e comple10 per chi sì trova a disagio con 11 prompt del 
DOS, è composto da menù guidati e consente di lanciare 
programmi o macrocomandi creati dall'utente (In luogo 
dei flle batch) 1ram11e una parola chiave o un semplice 
click del mouse. 
Con I menù a tendina si possono eseguire IUltl I coman· 
d11ipicldel Oos (Copy. Del. ecc.). così comequelll nguar· 
danti le directory (Cd, Md. ecc ) e molle altre funzioni 
Tutti i comandi di Wyndshelt sono chiane lacih da usa· 
reorazieanchea un help online presente 1nogni parte del 
PfOllraJnma RtChiede. 320 K8yle Ram e MS Oos 3.0 o 
versoon1 succesStVe. 
VmlOClt 5"1/4 ................................. 1:#.Mllt 
Vml-3"1/2 ................................. J:#.9U8 

Computer Cryptography 
Per gr1 appassoonat1 ~1 spionaggio. o più semplicemente 
per chi Ila problemi di SlCUrezza e desidera criptare 1 suol 
documenti. ecco un programma che critlograla e/o dee I· 
fra qualunque testo. e che ha superato i test richiesti per 
essere adollato ad uso ln1erno dai membri del governo 
degli Stati Uniti 
Versione 5"1/4 ................................ . i:od.11DD1 
Versione 3"1/2 ................................ . i:od.11506 

Best utilities 
Contiene Ira le attre Membra1n, un affidabile Ram DtSk 
Print Silooler. per liberare Il computer dai comph1 d 
stamj)a, Where1s. per trovare file perduti: SuperType 
NOos Edlt. per memorizzare I comandi Dos. 
Versione 5"1/4 ........ ..... ............ ........ i:ad • .9036 
Versione 3"1/2 ................................. i:od. 11527 

e utlllty 
Contiene numerose subroutine pronte per essere usate 
nei programmi me 
Versione 5"1/4 ................................. i:ad . .9031 
Versione 3"1/2 ................................. i:od.11528 

Program utlllty 
Velocissime subroutine tn codice macchina da aggìun· 
gere ai propri programmo Ogni ulillty è molto commen· 
lata e aiuta a scoprire l'uso delle funzioni del Oos. 
Versione 5"1/4 .................... ......... ... . i:DJJ.11fl39 
Versione 3"1/2 .................. .. .. cod. 11530 

PcTools 
Una serie di utrhty 00$ pronte da usare, tra cui Browse 
(per cunosare n8' file). Wc (per coniare parole e caralte· 
ri nei testi), Rott (per cancellm selettivamente dm file). 
Oartcen (per siampare In doppia passala) e ancora 
Fcomp. Grep. Case e numerose altre. In più caascun 
programma è dotalo della soroenle in C. 
Versione 5"1/4 ................................. i:od • .9041 
Versione 3•112 ................................. i:od.11532 

OeskMate 
Accessori di scrivania per I sistemi Ms-Oos: trovate 11 
programma di installaz1one e I file che contengono un ca· 
lendario. la conf1guraz1one della stampante. le utihly per 
la conversione d1 unità d• misura inglesi. un blocco per 
appunti e nume1ose attre OpZtOOL 
Versione 5"1/4 ................................. i:DJJ • .IJ(UZ 
Versione 3"1/2 ................................. &all.!15.33 

Pc·Write 
Utihty per ti polente Word Processor dispomb1le sul 
disco Cod. 9000/9500 Per rendere più versahle e prati· 
co Il WP Freesoftware più diffuso nel mondo. 
Versione 5"1/4 ................................. i:od.11/US 
Versione 3"1/2 ................................. i:ad. !15.35 

Automenù 
E un menù moo ficibtle che permette dì configurare del· 
te maschere: con esse è posso bile lanciare programmi ed 
eseguire comandi OQS o batch. Una vottacrealo ilvost10 
menù personatlZZillO, per far partire un programma non 
dovrete far altro che selezionare la voce desiderata e pre· 
mere Return. 
Versione 5'1/4 ................................. i:od • .9051 
Versione 3"1/2 ............... .... .............. cDJJ • .9546 

ECONOMIA E FINANZA 

Market EgaJCga 
Questo programma è stato creato per consentire agli tn· 
vestrtori d1 visualizzare l'andamento del prezzi di azioni e 
di tondi di investimento con facilità. Market Ega/Cgavi dà 
la possibilità di creare un database contenente Imo a 50 
azioni o fondi. e fino a 130 giorni di mercato (26 setlima· 
ne) e di visualizzar11 rapidamente. 
Questo programma è completamente guidato da menù 
ed ha un'ampia documentazione (in Inglese). Possiede. 
inoltre. una potente funzione di zoom. che permette d1 fo
caliz!are ranenzoone s1u giOml critici per un'anal1S1 più 
del!agliala 
Richiede· 640 Kbyle Ram. scheda grafica CGA o EGA 
Versione 5"1/4 ................................. J:Dil.MllU 
Versione 3"1/2 ................................. J:Dil • .1152 



Flnance 
Mutu~ prestiti. leaslllQ obbligazloni. 111tereSS1. analisi: i 
Pf09Jalllffil d1 questo disco non soltanto nsolvollo i pro-
1>1em1. ma spiegano a~ 1t procedimento segutto 
Versione 5"1/4 ............ ............•.•...... s:o4 • .90D3 
Versione 3"1/2 ..... .... ......•• .....••••....•.. s:o4.9503 

Time and Money 
Con manuale (su dischelto), questo programma aiuta a 
metler ordine nelle finanze domestiche. a tenere i conti in 
modo proticuo e a decidere allemallve apparentemente 
semplici come acquistare o attatare un·appartamento. ri· 
parare l'auto o acquistame una nuova 
Versione 5"1/4 ............... .................• s:o4 . .90/J5 
Versione 3"112 ............. ...............•.••• s:o4.9505 

Pc-stock 
Un formidabile programma di analisi finanziaria che con· 
senle d1 memorizzare giorno per giorno i dati di borsa, 
esaminandoli poi graficamenle secondo i parametri e I 
rapporti desiderati: high. low. composite. volume, medie 
mobili. eccetera. Occorre grafica o Pc Olivetti. 
Versione 5"1/4 .........•....•.................. &o4 • .9021 
Versione 3"1/2 ...... : ............•............. s;o4 . .9517 

KwikStat 
~ un programma per l'analisi statistica dotito di grafica 
Può lmpo113re file ASCII e dati da dBase lii e può gestire 
Internamente un database nel suo particolare tonnato. 
Versione 5"1/4 ............. .................... s;od • .9052 
Versione 3"1/2 .... ..... ... ...........•.....•... s:od.9541 

KwikStat2 
~ la seconda parte del programma di analisi statistica ap· 
parso sul disco Cod. 9052.1954 t . 
Versione 5"1/4 ............ ..................... s:o4 • .9056 
Versione 3"112 ..••.•.•.......•................. .to4 . .9545 

WORLD PROCESSOR 

PcWrite 
Potentissimo word processor, è completo di manuale (su 
dischelto). lutoriat e nove schermate d1 aiuto. Funziona 
oon tulle le stampanti e produ~ tlle di testo Ascii pertet· 
tamente compatibile con altri wordprocessor. 
Versione 5"1/4 ............•......... ........... s:o4.1llJIJO 
Versione 3"1/2 .............•................... s:o4.!J5DO 

Pc Type (3 dischetti) 
S1 traua d1 un potente WOfd processor che presenta e 
migliori caratteristiche del magg1on programmi di 
v1deoscnnura. 

Vogli3le mviarmi i seguenti OISCllell1 

fuì1 lcool 

Il pomo dlSCO contiene d programma pn0C1pale. Il secon
do l'aJUto on41ne. il teno contiene lo spethng checker. d 
mallmerge e I drrvers per le stampanti 
Versione 5"1/4 .............•......••••.•....... .toll. 9082 
Versione 3"1/2 ...... ........................... .to4.9551 

SPREADSHEET 

PcCalc 
Realiuato dallo stesso autore di Pcfile. è un toglio elet· 
tronlCO che non offre bJtta la potenza di Lotus 1 ·2·3. ma 
che svolge tutte le furmoni PIÙ comunemente usate da un 
nonnale utente d1 Spreadsheet e motte anche d1 quelle 
più sol1s11cate. 
Versione 5'1/4 .....•.••••...•................•. .tod.9002 
Versione 3"1/2 ...•...........•••••••.. ......... .to4.95DZ 

QubeCalc 
Si tratta di uno spreadsheet con molte caralteristlche 
avanzate, la maggiore delle quali è che li loglio d1 lavoro 
è a tre dimensioni. Lo si può immaginare come un gros· 
so rubo con 262 .144 cene. ordinate 10 64 hle, 64 colon· 
ne e 64 pagine. chtamate X. Y e Z. Sul WorkOube cl so
no sei facce 1ndMduate d411e lettere dalla A alta F. I da· 
Il possono essere manipolati da qualSias1 laccia e 10 que· 
sto modo si possono ottenere varie prospettive del lavo· 
ro Impostato. 
Versione 5"1/4 ......... .... .................... .1:od. 9a55 
Versione 3"1/2 ............................. .... .1:011.9544 

!nstacalc 
E un potente spreadsheet TSR (Che clOè rimane res1den· 
te in memona). t poSSibile utiliz:zarto dan·1ntemod1 qua· 
lunque programma premendo contemporaneamente l 
tasti Cln e I 
Versione 5"1/4 •...•... ....... ..... .......•.•••. .to4 • .9061 
Versione 3'1/2 ....... ..... ... ................•. &o4.9550 

MISCELLANEA 

Flipper Morsecode. Tank. WondMap Loanalys1s. ec~
tera Una cotlenonedr programmi m Basicda non perde· 
re MO<secoele insegna fa!fabeto Morse Loanalysrs per· 
mene di anafimre quatunoue bpo di prestito, eccetera. 
Occa<re Basita o GwBasic. 
Versione 5"1/4 ................................. .1:o4. !1028 
Versione 3"1/2 ...................... ... ...... .. s;od • .!1522 

Planets 
Traccia una mappa stellare con la PoSIZIOlle del piane11. 
serw una sci1eda grafica. Sullo stesso disco: Wator. si· 
mulallooe della Vlta in un·rso1a dei caraibi, squali com· 
presi. 
Versione 5"1/4 .......... ..... .................. .to4.9DJO 
Versione 3"1/2 ............... ... .......... ..... .tod.9523 

Piano Man 
Un divertente programma per scrive ree moditicarecom· 
plessi brani musicali direttamente dalla tastiera del PC 
Versione 5"1/4 ................................. &o4 • .9044 
Versione 3"112 •••..••••..•......••.•.......•••• .to4 • .9534 

Astrosoft (2 dischetti) 
Pe1 gli appassìonah d1 astronomia una serie di program
mi che eseguano I calcohastronomici di uso più lrequen· 
te: posizioni del sole, della luna e dei pianeti del sistema 
solare, tempo locale e siderale e altre numerose lunzio· 
ni. 
Versione 5"114 ................................. .to4 . .91146 
Versione 3"1/2 ......................... .. ...... .to4.9536 

Composer 
Per scrlvent, corr19gere ed eseguire brani musicali, a 
vo~ singola 
L'interfaccia utente è grafica e il pentagramma può 
essere stampato con una stampante a punti. 
Versione 5"1/4 ... ..... ......................... .1:od. 91J51 
Versione 3"1/2 ................................. s;od • .9540 

Siderwrlter 
Pennettelastampad1rappof11edialtromaterialept0do1· 
IO con fQOlì erenronici o wwd processor. i qua1111anno 
una larghem (mtesa come numero d1 caratteri per riga) 
tate da non poter essere stampati nel modo trada1onale 
(onuonlatmente) bensl In verticale. È fomrta anche la 
sorgente Pascal det programma. 
Versione 5"1/4 ............ .... ...... ........... cod. 9DS8 
Versione 3'1/2 ................ ................. cod.9547 

µ-Forms package 
E un programma che permette di creare del prospetti 
personalll23!1. grazie a un edrtor motto potente e di lacrte 
ut1liZ2o. 
Versione 5"1/4 ..................... ......... ... eo4 . .9059 
Versione 3"1/2 .................... ............. i:o4 • .954B 

Cognome .................................................................. Nome...... .......................... ........ . ..... . 

Via ........................... . 

z 
~ 
~ o 

fuì1 L~I l~I lcool I I CAP. . ......... .. ........... Citta ................................ ............................ .... .......... Prov. .. ............... o 

fuì1 ! I I I I 1 fuì1=1~ll~l 

lcool I n 1fuì1 
.__lco_...ol ~~ ............... 1 f fuì1 I 
fuì1 I I ..._lcoo..._I ,__I_ ~n-1~ 
=lcoo=I .L....Ll~l_._~I ~ fuì1 I I I I I J 
.__fuìl...._._.~ I_ fuì1' I I l 
lcool l@......i......__-'--
lcool .__lco_._ol _.___,_I I 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 

...J 
w 
o 
w 

O allego assegno di l ............ non trasfenb1le 1nteslato a: Gruppo Edito1iate JCE. ~ 

O a .egc rrcevula di versamento d l • .. .sul crJp n 351205 
intestito a: Gruppo Ed1to11ale JCE. via Ferri 6. 20092 C1msello Balsamo. 

O pago fin d'ora !Importo d1 L. . ....... con ta ma car1a d1 credilo 

Bank Americard n° ... scadenia ........ 
autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitarne l'impMo sul mio conto. 

Aggiungere L. 5.000 per contributo fisso spedizione. I preui sono comprensM di IVA 

Data ...................................... . .Firma ............... . 

O Desidero fattura 11 mio cod Cli f1scate/partita IVA è ... 

N.B. l'EVEN~UALE RICHIESTA 01 FATTURA NON ESCLUDE IL PAGAMENTO ANTICIPATO 
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Ogni disco è disponibile a lire 14.000 in ,·ersione da 5,25". e lire 

15.500 in versione da 3.5". Se il programma occupa due dischi 

costerà il doppio. se occupa tre dischi il triplo e cosl via. Tutti i 

programmi in versione inglese. sono originali della Libreria PC-SIC. 

Per l'ordine utilizzate il tagliando che trovate in questa rivista specificando il codice dei dischetti desiderati. 

I SOFTWARE IN ITALIANO 
PC·Goal & Team Manager (2 dischi) 
Il campionato di calcio p1u bello del mondo da oggi "gl
ra"sul tuo PC PC·Goal I unico programma che ti pennet
te di avere "In linea" due stagioni a confronto. quella 89· 
90 e quella precedente 88·89. Giornata per giornata m· 
troduci i nuovi risultati e olllenl In tempo reale lune le 
ctass1f1che aggiornate. su schermo e su stampante. PC
Goal ti tornisce persino un pronostico sui risultati di ogni 
partita può aiutarti nel compilare la schedina. Con Team 
Manager diventi allenatore della squadra che preferisci. 
Puoi comprare evendere giocatori per rafforzare i van re
parti della tua squadra Team Manager ha bisogno per 
lunz1011are d1 ul\a sche. a 1 CGA o Hercules 
Versione 5,Z5" ••••••. un ....... Cild..5100.53 
Versione 3.5" .....•..• ·" ..•.•. CoA . .52.00.53 

Cuxll (2 dischi) 
Onimo programma per le comun1cazionl. Cuxll collega 
tra do toro due PC via modem o cavo. a velocità da 300 a 
38.400 bps CuxU permette di effettuare te chiamate sul· 
la base d1 un elenco d1 numen 1etefonoc1 precedentemen
te memo11ZZat1 Il programma ha atcune funzioru do utili· 
là motto comode un sistema d1 navigazione tra le dtrec· 
tory e d1gestionede1files tanche modoloca). unedrtord1 
testi . una catcolatroce e un catendano 
Versione 5,25" ••••••• ~ •.••••• Cild..5100.54 
Versione 3,5" ········~···· .. Cod . .52.00.54 

CIAO Italia '90 
Ti piacerebbe sapere 1n anttCIDO come an<lra a hnore 11 
r»ossimo mondiale d1 calcio'> CIAO una slmuluione 
scientifica "1111euogen1e·. nel senso cne tiene conto del n· 
sullatr man mano acqu1sit1 dalle squadre e aggiusta au· 
tomaticamente I pe51 dei van parametro. Puoi simulare 
una singola partita, anche una che non verrà giocata sul 
campo. oppure tutto Il torneo Naturalmente il program· 
ma conosce a menadito 11 regolamento FIFA E prevista 
una opzione per generare un mondiale "casuale" 
Versione 5,25" ...... ~ ....... Cild..5100.55 
Versione 3,5" ........ ~ ...... Cod .. 5200.55 

PC·Mundial 
~Ilo stesso autore di PC·Goal. PC-Mundial permette di 
gestire sul computer il prossimo campionato mondiale di 
calcio. 01 tutte le squadre paneclpantl viene dato un bre· 
ve profilo, lns1cmc con la descrizione del cammino che le 
ha po nate In Italia. Introducendo Insultati che le squadre 
ottengono nelle vane 1as1 del torneo, PC-Mundial compi· 
la in tempo reale tulle le classifiche e determina automa· 
ticamente gli accoppia- en I 
Versione 5,25" . .. ... 11 ••••••• C/ld... 5100.56 
Versione 3,5" .. ... ... 1t ....... CoA .. 52.00.56 

Agenda 2000 
finalmente un ottimo programma 111 Italiano per la ge
stione elettronica dell'agenda della rubrica telelonica. di 
un blocco per gli appunll e d1 uno scadenzano Indispen
sabile per chi vuole essere organmto. senza logl1etti 
sparsi on giro. e non vuole correre 1lr1sc~10 d1 "saltare· ti 
più importante degli appun am nb 
Versione 5,25" . ...... lJ.QV. ....... CilrL 5100.57 
Versione 3,5" ••..•••• • ••••••• Cod • .52.00.57 

Banc·A·mat 
SeM per ta gestione del corno comnte bancano e ha 11 
preg o dì non porre atcuna kmotaziooeal numero do ~b<et· 
11 che è poss bile avere sempre sono controoo Oltle al· 
la regostrallO!le degli assegno emesso e dei versamenll, P 
programma consente do eflettua111 ricerche vane tra cu 
gli assegni emessi per data. numero progressivo. lascia 
d1 1111porto o benehcoario 

È prevista una particolare opZ1one per l'adeguamento del 
saldo a seguilo di operazioni diverse da prelievi e versa
menti d1 assegno. quali l'addebi1otaccred1to di interessi, 
le spese. le commissioni. e cosi via. L'estratto conto può 
essere visualizzato oppure slam alo in qualsias. momento 
Versione 5,25" .. ... .. . O'y, ...... Cild..5100.58 
Versione 3.s· ......... 111 ... .. . CoA . .5200.58 

Orawlib !quattro dischi) 
Raccolta di 4Sesempi di immagini composte a pan110 da 
librerie di elementì grafici vettoriali. Gli elementi graf1c1 
possonoessereelaboraticon il programma GEM DRAW. 
le illustrazioni si possono importare on qualsiasi pro· 
gramma DTP che accetti il formato GEM. come VENTU· 
RA. Il vantaggio della grafica vettoriale consiste nella ra • 
pida e facile elaborazione delle immagini e in una ripro
duzione sempre a livello del is ositivo di output. 
Versione 5,25" •••••••• un ...... C.Od..5100.59 
Versione 3,5" ........... ·" ..••. CaJ/ . .52.00.59 

TotoBlu 
Per cercare d1 fare 13al Totocalcio ci sono due metodr 
tirare ad llld0V1nare. oppure cercare d1 garant1rs1 ti mas· 
Simo delle probabilità con i llllllÌmo di spesa. Questo d1· 
sco contrene due programmi per la sehedma Il prwno oe
stosce due lonmule nvelateSI statistocamente più adane a 
lare 13. men1re ~secondo un wo e propno sv~uppato
re e nduttore di sistemi, sula base di un aJgontmo ong1-
nale e motto vektCe 
Varsione 5.25" ..•.••• 
Versione 3,5" ••••••••. 

XYPlot 
XYPlOT mette i vostn dati sotto forma di graloco per 
meglio presentare informazioni matematiche. scientoh· 
che, o business. Questo versatile programma produce 
grahci xv di massimo 1500 punti ricavati da equazioni 
o mtrodott1 smgol<lnmente da tastiera. oppure anche im· 
porta Ilda liles nel formato ·record a lunghezza hssa•. co· 
mune alla maggior pane degli spreadsheet e dei databa· 
se. La nsoluzione dei grafici sullo schermo può essere d1 
640x.350 pixel (EGA). oppure di 640x200 pixel {CGA) Il 
mouse gesttto. ma non obbli atorio. Richiede stampan· 
te Epson compatibile esche a rafica CGAIEGA. 
Versione 5,25" .. ..... . • •...• Cild.. 5100.61 
Versione 3.5" ...... .. . .. .... CoA .. 5200.61 

Letrhead 
Vi siete appena messi in propno e vi servono carta inte· 
stata e buste professionali. ma non potete permettervi un 
grafico e le spese di stampa. Provate con lETRHEAO e la 
vostra normalissima stampante e non crederete ai vostri 
occhi. li programma ha incorporato u~fonteditorcon cui 
d1se9nerete il vostro marchio. Con I<! funzione Mail Mer· 
ge vi sarà facile stampare buste (o eltchette) personaliz
zate con l'indinzzo del destinatario preso da• vostn flles 
WordStar o Sldekick Richiede scheda grafica CGA/EGA/ 
VGA o Hercutes e slam. ani Epson/IBM o compat1b1te 
Versione 5,25" ....... QI> ....•• Cild..5100.62 
Versione 3,5" ......... 1t ...... CoA . .52.00.62 

Stock Charts 
Programma per seguire gk mvestunent1 d1 borsa. con un 
oechio aa·ana5si tecnica degli andamentJ di anom e ob
bhgaziom. STOCK CHAATS rappresenta grahcameme i 
prezzi. i quanblatlVI trattati e te medie mob•. producen
do grafiCI simlfi a quelli che si trovano surle pubblocazio·. 
n1 che analizzano tecnicamente gli andamenti borslSllCI 
Rochiede grafoca CGAIEGA 
Venione 5.25" •••..••• ~ .•.•.. Cild..511111.63 
Venione 3,S- ·········~·····Cod • .52.00.63 

Jextbook lnventory Contrai System 
E un programma concepito per gestire I inventano dei 11· 
bri dati on consultazione agli studenti dalla biblioteca sco
lastica. ma può essere lac1lmente adattato alle bibliote
che azlendah ea quelle personali. Completamente guida· 
to da menu e molto lacole da usare.11 proqramma permet
te di aggiornare l'Inventano dei t1bn es1stent1 Le infor
mazioni che si possono inserire nel database dei l1bn 
comprendono· 111010. autore. prezzo. codice. stato d1· 
conservulone. nome dello studente. data del prestrto e 
data delta resllluZlone 
versione 5,2s· ••••••• ~IJO:V. ...... CilrL5100.64 
Versione 3,5" ·········~····· Cod . .52.00.64 

Cheque·lt·Out (2 dischi) 
Ptù veloce d1 Ouocken, poù 1n1u1llVO dt lnturt. CHEOUE·IT· 
OUT motto dr PIÙ che un semploce ·11bro dei çonll" Final
mente un programma d• contab~•tà che non pretende d1 
essere usato da un ragioniere e che non ., tratta come 
bambino un po· ottuSI quando vi spiega come tenere no
ta det mOVlmenh f1nan11an. come far quadrare la conta
b1htà e come generare estrani conto. S1tuaz1on1 d1 prohl-
11 e perdite eccetera L'ut•l•zzo del programma fac~rtato 
da• menu e dal Sistema d1 a1 111 hnea. 
Versione 5,25" ....... .. .... Cild..5100.65 
Versione 3,5" ......... .. .... Cod . .5200.65 

FormGen 
FORMGEN è un potente. sebbene semplice da usare. 
packageperlld1segnod1 moduli. Funziona come unwor· 
d processor. ma ha ~arecchle lunziom specd1che per la 
produzioned1 modulistica Tramite l'editor a pieno scher· 
mo è possibile tracciare rapidamente linee e riquadri, 
noncM posizionare Il testo I risultato possono essere 
stampali su stampan11. pso • HP o IBM. 
Versione 5.25" ........ .1111" • ...... Cild..5100.66 
Versione 3.5" ......... v; .. .... CoA • .5200.66 

Names & Dates (2 dischi) 
Un unico programma per la gestione degli indirizzi e il ca
lendano Dallo stesso menu di stampa potete ottenere 
etichette. buste. schede, calendari da parete e rapporti. I 
dati possono essere importati o esportati e si possono 
creare hles mail mergeper le lettere NAMES ANO DATES 
prevede anche un sistema di "allanme· at quale segnale· 
rete te vostre date imponan11 La documentazione su di· 
sco è completa Richiese 384K 1 RAM. 
Versione 5,25" •••••••• un ...... C.Od..5100.67 
Versione 3,5" ....•..•• ,.,,. •.•.•• CoA . .52.00.67 

The Com~lete Office (2 dischi) 
fino ad ora I organizzazione del vostro utticios1 basata su 
centma1a d1 moou11 stampati su qu101ali d1 cana Da og· 
go c·è THE COMPLETE OFFICE. un programma che inte
grate 1mnc1pao lunzioni nchieste nel lavoro quobdlilllo. 
Usatelo per tenei e sul PC le schede deitlienlle dei d1pen· 
derrt1 per stampare buste ed etichette. per organizzare 
meglto la vostra glOll\a~.a 1 • etc etc 
Versione 5,25" ........ n ...... Cild..5100.68 
Versione 3.5" ••••.••••• ·" • • ••••• Cod • .52.00.68 

Year Planner 
Serw per ta piamhcaz•onedetteattMta (personali od• la
voro) su base menstte o annuale Funziona come un ca· 
tendano da parete sul quale so scnvono e SI canceltanogll 
appuntamenti e le cose da 11cordare. Ogm giorno ha un 
·roghetto" dedicato. al quale si può apptocare lo stesso 
modello d• organizzazione delle mlonmazioni. Rochiede 
512K 
Versione 5.25" ........ ~lJQ ...... Cild..5100.69 
Versione 3,5" ......... ~ ..... CoA . .5200.69 

CASA & FAMIGLIA 
AFFARI PERSONALI 

GIOCHI & 
TEMPO LIBERO 

Allce In Wonderland Text Adventvre 
Aweniura do solo testo basata sul racconto Alu net Pa
ese dt!lle Meravlgle u conoscenza del racconto. pur 
non necessaria per giocare. aiuta m atcune circostanze 
Lo scopo del'avventura trova111 un oggetto di parttCOla
re vatore e tornare a casa con questo. dOllO aver espto
rato l'tnteio labirinto Adatto da 14 ann11n su a patto dr 
conoscere rt!!21ese 
versione 5,25 ······· ·~ov.· ....... CDrLs100.11 
Versione 3,s· ····· ····~· .... Cod . .SZDll.71 



Crystal Ball 
Quando succederà la catastrofe? Quale sarà la prossima 
scoperu scien11hca e quali vantaggi panerà? Quali acca· 
d1ment1 avranno nsonanza internazionale? Cho vincer! le 
prOSSlme eiezioni (americane)? Il pomo psicopr09ram· 
ma mai sct1tto "' d ~ benvenuto. Come un ·mec11um· 
umano. CRYST Al BAll predice 11 futuro e risponde a 
qua1soas1 domanda g~ vroga sottoposta. Proprio quo sta 
d bello ch1ede1e e vi sarà data risposra, d111enomento 
compreso e garantito 
versione 5,25" ....... ~un~'· ....... CDd..5100.72 
Versione 3,5" ........ ·~······ CaJl . .5200. 72 

Vegas Pro 
A Las Vegas le macchmette per giocare a poker sono le 
slol machine poù popolari e inphioltono circa il 40% deo 
miliardo di dollan che I turisli riversano nelle sale da gio· 
co del Nevada. 
Questo p1ogrammavi permette di giocare senza muover· 
vo da casa: almeno rispanniale i soldi del viaOQiOl 11 pro· 
oramma funziona praticamente su qualsiasi tipo di mo· 
nl1or e produce grafica superba su EGANGA. Sono pre· 
v1s1e opzioni per coni rollare gli effelli sonori, la veloc11A 
del gioco e altn aspetb. 
Ver11one 5,25" .....•. ~ ....... Cod..5100.73 
Ver11one 3,5• ·········~······ CaJl . .5ZQ0.73 

Klondike and Slot 
Gioco do C<irte simile a Solrtaire, con alctJne vananu che 
riguardano soprattutto romportania delle puntale nei ·e· 
conomoa del gioco Lii grafica è molto buona. tanlo che 
avre1e l'impressione do goocarecon un vero manod1 car· 
le Entrambi i programmi nchiedono la scheda grafica 
EGA 
Versione 5,25" ...... . ~Ui'"' ........ Cod..5100.74 
Versione 3,5" ...... .. -~····· · CaJl . .5200. 74 

PC·Jlasaw 
Slmpa11éo ed educalivo gioco di abilità, conslsle nel n· 
comporre su sche1 mo una immagine cos1i1ui1a da 1ame 
"!essere"'. che 11 computer prowede d1ligen1emen1e a 
mescolare. Per muovere i pezzi del mosaico polele usa· 
re la lastiera o 11 mouse. 
Il programma è dostnburto con 4 puzzle da rosolvere e 
richiede una scheda grafica CGA, MCGA. EGA. VGA. 
oppure Hercules 
Var11one 5,25" ....... ~ ....... Cod..5100.75 
Versione 3,5" ......... ~ ...... CaJl . .5200.75 

Aggravati on 
S1mpa1ico Board Game 'n cuo potete sfidare 11 comfllJlet 
oppure giocare contro altri Ire (anche uno o due) awer 
sarl SI Ira Ila do spos1are le pedine dalla posizione d1 par· 
lenza alla casa franca. seguendo le regole del gioco e Il 
lancio do un dado (cosa di cui si fa carico il compuier) 
~mpllce e dlvenenle .• ich'e e grafica CGA. 
Versione 5,25· ....... .. ..... Cod..5100.76 
Versione 3,s· ..... ... . . ..... CaJl . .5200. 76 

Moraff's Revenge 
Slave Moralf ci regala una delle più complesse e aflasci· 
nanll avveniure O&O. Con 70 livelli, battaglioni di mosln 
e regole non troppa ngtde. questo gioco richiede do al· 
uemrsi. combattere, esplorare. medicare. ma non ha un 
unico, semplice obiettivo. Sopravvivere potrebbe non 
bastare Richiede scheda grafica CGA (anche in emula· 
ZIOna) 
Ver11one 5,25" ....... ~Ui'"' ...... Cod..5100 n 
Versione 3.s· ·········~······ CaJl • .52QO.n 

Poker Challenae 
Sfida alla vos1ra abìl11à di pakeristo e dovenimento asso· 
curato con questo due giochi. In STUD grocate conlro 
sene mano gesfite dal computer. sempre con perfida de· 
terminazione In TEXAS 1-fOLO'EM sono addinllura nove 
le mani conlrollate dal compu1er. anche qui alfama10 di 
soldi. 
For1una1amen1econ la semplice pressione di un fasto po· 
ieleconoscere per ogni mano quali sono 1evos1re proba· 
billlà di vincila e avere su schermo molle altre Informa· 
zloni sulla mano sfessa. Va bene perprincipianlle prof es· 
slonls11 
Versione 5,25" ... .... ~ ....... Cod..5100.78 
Versione 3,5" ....... .. ~ ..... . CaJl . .52.00. 78 

PROGRAf,l\MAZIONE 
Tesseract 
Fomtsces1rumentie1struzionialpr09ramma1orechede· 
sodera cimenf.lrso nella scnttura d1 programmo residenti 
!TSR • Termonale and Sf.ly Resident). 
fl disco contiene una documentazione det1aglia1a e ap. 
prolondota, che dà una buona base di conoscenza a chi 
non ha mal senno un TSR. Questo eccellente pacchello 
comprende una libreria di rouhne e di strutture dalo Che 
servono come ai ufo nella scrittura di programmi resoden • 
li m memoria La libreria è compalibile con Mlcrosolt C, 
Turbo C. Turbo Pascal e Assemblar. Ufileanche a chi è già 
esperto di TSR. 11 manuale da solo vale ti prezzo dellln· 
1ero pacchello! 
Ver11one 5,25" ....... ~ ....... Cod..5100.79 
Ver11one 3,5" ......... ~ .....• CaJl . .5200.79 

ScreenPalnt 
Serve per generare velocissimi menu basali suo Bafch 
f1les. s1stern1 di "aruti", fineslre pop-up e schermale 
pro1011pa per le vostre applicazioni. Usa esso stesso 
menu a discesa. accelerafori di tastiera e una funzione do 
help Permette di ottenere prodotto professoonaN con 10 
pagine do schermo. progettate e costruite tramrte una 
grande varietà do ·aureno-. Sul doSCO so trova anche 
SCREENSHQW. un programma a sè stanle per VISUaloz· 
zare le sc/lermale prodotte e catturare 9ll 1npu1 prova· 
niento da tastiera Le schermai e possono essere vosuahz· 
za1e da un normale file Batch. ma vanno su schermo on un 
lampo e non riga per riga, come awerrebbe usando il 
comando ECHO 
Versione 5,25" ....... ~u.· ....... Cod..5100.80 
Versione 3,5" ·········~······CaJl . .5200.80 

Ada·Tutr 
Tulorial inlerallivo per rapprendimenfo del linguaggio do 

rrogrammazooneAda. Questo linguaggio è Ideale perché 
programmi senili in Ada fendono ad avere meno erro· 

ri, ad essere più leggibili e possono essere facllmenle 
modlllcafi.11 d•eanimento della difesa USA Impone l'uso 
d1 Ada nello sviluppa di progetti pa11Jcolarmen1e cn1ic1 
Queslo corso non 111segna solo la s111tass1 del linguaggio. 
ma poù m generale, a fare buoni pr09ramm1 Non nchìe· 
sto un compitalore Ada.e ebbe comunque utile 
Venione 5,25" ....... nmr ....... C/Jd..5100.81 
Ver11one 3,s• ......... 1uu ...... CaJl . .5200.81 

ProBat 
Se passale delle ore a scrivere hles Batch, allora queslo 
disco la al C<ISO vostro. PROBAT vi dà fa pass1b1htà do 
creare hles Balch con schermale concatenale, grallca. 
riconosc1men10 degli inpuf proveniento da 1.lsllera e 
messaggi comerensibili per l'utente. Il programma è un 
generalore do flies 8a1ch comp1e10 di menu a discesa e 
no1evoli capacttà di ed~lln • 
Versione 5,25" ....•.• U1D;r' ....... C/Jd..5100.82 
Versione 3,5" ....•.... '" •....•• CaJl . .5200.82 

Creatlng User Friendly Software 
Ouesfa raccolfa di utilrty non dovrebbe mancare nella li
breria. d1 tutto coloro che tentano do scrivere proo1amm1 
user-friendly 1n BASIC o Turbo Pascal Alcune ut1l1!y ren· 
daranno i vostri praorammi più gradevoh. la maggior 
par1e •renderà ptu veloci e ·amoehevol Parecchie di 'le 
utillfy sono lomrte m f~mi o s rgente 
Ver11one 5,25" ....... . ...... Cod..5100.83 
Versione 3,S" ........... . . . .. . ....• CaJl • .5200 S3 

E! 
Text Ed11or a pieno schermo. so possono ed ilare f no a 6 
hles sullo slesso sChermo on frneslre separale E' a11a· 
menie conhgurabile tramole profoh e macro Supporta Il 
modo EGA 43 nghe, VGA 50 nghe. onre ad uno specia· 
le modo 35 nghe che aumenta la leggiblhlà. Ques10 
Edtlor comprendeunaApplication Programmong ln1er1a· 
ca (API) mollo ulile, che vi permene di scrivere nuove 
funzioni a ulihfy nel formalo del voslro linguaggio prete· 
nlo, come C Pascal, ect 
Versione 5,25" ....... ~ ..... .. Cod..5100.84 
Versione 3.5" ......... ~ ...... CaJl . .5200.84 

Disam 
DISAMè la nspostadi un praorammatore GW·BASICal· 
·accesso casuale (random). Niente numero do blOCCO da 
1radurre. noenle algontmi di hashong preoccuoatevi so· 
lo do passare la cluave del record e OISAM far Il reslo Il 
PrOQramma fresodellteJ gestisce record a lunotoem va· 
roabole hno a 2S5 byte. Si passono apnre tono a 5 hles DI 
SAM contemparanei. la docu.menlaltone ampia e c'è an· 
che un programma do. rov on orgenle BASIC 
Ver11one 5,25" ....... . ...... C/Jd...5100.85 
Ver11one 3,5" ... .. ... UD'V ....... CaJl . .5200.85 

Turbo ScrEdit 
TURBO SCREOIT vi metfe a disposizione uno screen edi 
1or per creare le schermale e genera automaficamenle il 
relauvocodoce in Turbo Pascal o Turbo e (da ver 1.5 In 
su). RichoedeTurboPau c I oC(daver 1.Slnsu) 
Versione 5,25" .... ... . .. .... Cod..5100.116 
Versione 3.5" ...... .. .. . . .. . .. .... CaJl • .5200.88 

SCUOLA ISTRUZIONE 
DIDATTICA 

XY·SolYe 
Sistema CAI (Computer Aided 1ns1ruclion) che permet· 
le aQro mse9nanb, senza alcuna espenenza d1 pr09ram· 
mazoone do progeltare test ed esercizi d1 Algebra Ge· 
omelna e Tnoonometiia XY·Solve stimola 10 studente a 
risolvere un ·puzzle" fatto d• hmltont ma1erna11che, on cui 
ogno "lessera" rappresenfa la soluzione grafica d• una 
formula standard. La dilficolfà del puUle può andare dal· 
la semplice rappresentazione di linee o Punti smgoll al
la comblnwone di funzioni Ouadratoche, Trigonometrl· 
che, Parametnche e Composte. XY·Solve ha t 7 "hle puz· 
zie" e può formulare al!ri problemi sfrullando lo macro 
Richiede un 1ext edilor e se eda grafica CGA o Hercules. 
Versione 5,25" ....... UD'" ....... Cod..5100.87 
Versione 3,5" ......... Il' ....... CaJl • .5200.87 

Wlsdom of tbe Ages (4 dischi) 
Scoprile come attirare Successo, Salute, Potere, FetocitA 
Amic12ia e Fama; e come respingere Pencolo, Paura, Fai· 
limento, Oolore e T nstem. Guardate che cosa è staio 
detto a propasito del Non Essere. de L E1emo. deUa Cre· 
aziooe, del Pensiero. dello Sfl'nlo. del T empa e do anre 
1mpo11an11 questioni per lann un·op1noone o per sapervi 
regolare. In quesb quattro dischi lrovate mnumerevoh 
pollole di sag9ezza. confezioroate dal genere umano m ol
tre 2000annrdostoria. Quesla enorme massad1 dallè or 
gamzzafa per argomento on 81 calegone. ogni calegoria 
ulleriormeme suddivisa in 7 sezioni. L·accesso alle cate· 
gone è guidalo da menu 
Versione 5,25" ...... ~JJO. ........ CiJd..5100.88 
Versione 3,5" ·······~·······CaJl . .5200.88 

XYSee (2 dischi) 
Produce lulorial inleralfivi per l'mseQnamenfo di Alge· 
bra, Geome1na e Trigonomelrla a hvello delle noslre 
scuole superiori. Serve agli insegnanh, che possono 
mettere a punto programmi do npasso personahzzati per 
gli s1uden11. XYSEE rende la ma1eria più comprensobtle 
tramrte l'uso do grafici che aiufano lo s1uden1e nel v1sua
louare la cum rappresenf.11.1 da una daf.1 equazione e gh 
ettett1 conseguenii a variazioni de• paramein Grazie 
a•·uso do macro l'insegnante è on grado do formulare 
p<oblemi complessi e dimostrare pnnc1p1 matematico P 
pr09ramma comprende un buon dimosltabVO e un 
manuale d'uso. 
Richiede un lext editor e una scheda grafica CGA o 
Hercules 
Versione 5.25" ...... ~ ........ Cod..5100.89 
Versione 3,5" ....... ~ •...... CaJl . .5200.89 

Word·Part Dictlonary 
Dala una radice (Il programma ne prevede 500). WORO· 
PART Oictoonary cerca nel suo database di 2000 parole 
quelle derivate e le manda su schermo, insieme con una 
breve spiegazione del loro signìhca10. 
Ad esempio, indicando come chiave di ricerca la radice 
re1ro so onengono le parole refroattove. re1rocede, retro· 
flex e relrograde. Il programma è guidato da menu e ha 
le osfruzioni in linea. 
Versione 5,25" ...... ~UQ ........ Cod..5100.90 
Versione 3,5" ........ ~ ....... CaJl • .52Q0.90 

T Maker 
la T sia per Test e lascia choaramen1e intendere che 11 
programma serve ad insegnanti e Qenllon per coslruire 
deo test. lnnaruituttodovete creare Il database con 1 hles 
do domande e rispaste 09ni file può contenere hno a 200 
domande/nsposle e non c·è hm11e (se non quello della 
memoria disponibile) al numero do foles 
Nuove domande e risposte possono essere insenfe 
anche a più riprese. Il programma guidato da menu 
prevede funzioni di aiulo e non necesslla do esperienza 
nell'uso dei computer. 
versione 5,25" ...... ~UD . ........ CJJd..5100.91 
Versione 3,5" ·······~···- ... CaJl . .5200.91 

Skvclock 
In elle giorno è morto Giuho Cesare secondo 11 calenda
rio romaoo? SKYCLOCK ve lo dice Il programma · elle· 
mende astromica e convertitore dt date· lavora soa con 
le date del calendano Giuliano che con quelle del calen· 
darlo Gregoriano. prona e dopa Cnsto Come etfemende. 
SKYCLOCK può calCOlare la POSlllOne det SOie. della lu· 
na. dei Ptaneb. delle stelle e delle comefe. nonc:M le ca· 
se aslrologiche per qualsiasi daf.1 Imo a parecchi secoli 
avanh Cnsto Come oonvertilore do dale. Il pr09ramma 
accetta nove drvers1 calendan: Goul ano. Greg0toano. Ego· 
zoano. Alessandrino, Romano. Nabonassar ISiamico. 
Francese e Zodiacale. 
Versione 5,25" .....• ~Il ........ Cod..5100.92 
Versione 3,5" ·· ·· ····~······· COJl . .5200.92 

Exploring the Cosmos 
Nolevole e colora10 "plane1ano" on grafica ad alla nsolu· 
zione. Il prOlJramrna con11ene un database di ollre 2 200 
s1e11e, pianeli e oggelli di Messler. 
Potale visualizzare l'onzzonle e lare osservazioni da 
qualsiasi lafitudine o longrtudine. a qualsiasi ora a In 
qualsiasi direzione. Portandosi con le frecce del cursore 
su uno dei corpi celesll mos1ra11 1n movimento sullo 
schermo si ottengooo Ascensione Retta e Decllnaz1one, 
Allotudine. Azimoth, oome dell'oggetto. classe spettrale, 
magnrtudo. nome della costellazione Roch14!Ce grafica 
GCA/EGA/VGA. 
Versione 5,25" ..... . 
Ver11one 3,S" ....... . 

Cllche Finder 
Veloce. facile da usare e motto versalile, ques10 pro· 
grarnrna esamina 1 vostri lesto alla ricerca di parole arca•· 
che, frasi falle e luoghi comuni. E In grado di leggere un 
loie do testo e di coeare un rappono con l'elenco di IU!li gh 
stereotipi trovali. Il da1abase del programma conllene 
cenlinaia di stereotipi e può essere amplialo con lo vostre 
personali "catfive abiludini di cri!lura· 
Versione 5,25" ...... .O:" ........ C!Jd..5100.94 
Versione 3,5" ....... r. ........ CaJl . .5200.94 



UsarHalp 
Portate il cursore su una delle parole (una qualsiasi, in 
qualsiasi applicazione vi 1rovia1e) che compare In questo 
preciso istante sul vostro schermo, auivate USERHElP 
con la hot key ndetln1blle e vedrete magicamente apnrsi 
una finestra contenente una hsta d1 parole simili a quel· 
la sono il cursore Il programma tornisce anche le spie· 
aazion1 relative alla parola evidenziata Naturalmente la 
fista delle parole chiave 6 personahuablle (ne può conte· 
nere fino a 400). cosi come 1e sp1egaz1om. Aichie.de 140K 
di memiona e una ve@'°" OOS dalla 3.0 in su 
Versione 5,25• ..... U"" ........ Cild..5100.95 
Versione 3,5• ....... UJI. .. ...... COll • .SZIJ0.95 

Pan Pal 
Database deQli ond•nzzi. 1ext editor, mail meroe. tulio 1n
tegra10 1n un unico programma Ideale per la gestlOlll! 
completa della comspondenza personale o d'uttlCIO. 
Consente d1 memionzzare fino a 99 tenere. successiva· 
mente 0011lil2abih e miod1ficatrl1. È complelamenteguoda-
10 da menu e permene IO scambio d1 dati con ann 
programmi nei formali più comuni Richiede 512K di 
memoria hbera e una stampante 
Versione 5,25• ..... ~ ........ Cild..5100.96 
Versione 3,s• ....... ~ ....... &04 . .5200.96 

The Editing Kaypads 
Una utilissima collezione d1 macro per PC·Wnle l'idea è 
abbastanza semplice: associare ad alcune combinazioni 
di tasti l'accesso a una varielà di macro, 1.234 per la pre· 
c1s1one. la raccolla delle macro è bene organizzata e non 
costnnge a tenere a mente troppe cose fnollre. cl sono 
schermate di aiuto a prolusione. Richiede PC-W11te da 
3.0 in su. 
Versione 5,25" ..... ~ ........ Cild..5100.97 
Versione 3,5" ..... .. ~ ....... COJl .. 5200.97 

dEdit 
dEOIT consente di modificare dlretlamente i llles dBase 
lii (e 100% compahb•ll, come Chpper, FoxBase e PC-fi
te·dB) senza bisogno di scomodare il vostro programma 
d1 database. I princ1p1an1i appreuerranno la sempllcllà 
d'uso d1 dEOIT, che non richiede conoscenze speclllche 
di dBase, Clipper, FoxBase o PC·flle·dB Richiede 320K 
di RAM 
Versione 5,25" ..... ~V ........ Cild..5100.98 
Versione 3,5" ....... ~ ........ &04 . .5200.98 

Fugue Utilltlas 
Contiene 4 ulllrty per la qestione de• hles che avremmo 
llOluto trovare nel OOS a iNFO. 4CAT. 4TEll e Q:OtR 
Sul disco c'anche uno spoo1er d• s1ampa 
@INFO penneue d1aoo1ungere una descllZlOne d1 66 ca· 
ratten accanto al nome dei ldes che compaiono nella i
sta della drrectory 
@CAT stampa la ·copertina" d• un dischetto 1n miodo 
compresso su una stampante Epson o compatilb1 e 
OTELl è un aiuto m linea con una breve spiegazione de• 
comand1DOS 
@DIR e un pò Shell e un po s sterna d1 menu Serve per 
lanciare programmi e hles Batch. oppure per ·navioare" 
tra le d11ectory E miono 1nd1cata per ' pnncip1anh. 
Versione 5,25" ..... ~ ........ Cild..5100.99 
Versione 3,S" ....... ~ ........ &04 . .5200.99 

Task Master 
l'attemaliva shareware a XTree Gestisce Imo a 26 disc 
dnve e mostra graficamente la struttura ad albero delle 
directory su quals1as1 drive. tfa parecchie !unzioni che 
vanno dalla mod1hca degli attnbutl al cambio d1 data/ora. 
dalla protezione al backup su più d1schet11. Probabilmen
te la mighore qualrtà d1 TASK MASTER è la sua ablhlà nel 
tialtare Intere directory come Il OOS neppure si sogna 
Versione 5,25" ..... ~0. .. ...... Cild..510.100 
Versione 3,5" ....... ~ ....... COJl . .520. 100 

TwoDisks 
Permene di visualizzare su schermo e di operare su due 
directory contemporaneamenlc. TWODISKS divido i f1les 
m tre ~ruppi: flles ldenllcl, llles con lo stesso nome ma 
data diversa e hles completamente diversi Mette a di
sposizione tutte le tunz1on1 di coplit (Il hle rrmane anche 
nella d11ectory di partenza). spostamento (11 I le vl8ne 
cancellato dalla d11ectory d• partenza) e cancellaz1one, sia 
su files songoh che su gru p1 di t11es se1ez1ona11 
Versione 5,25" ..... .,,11JI ........ Cild.. 510. 101 
Versione 3,5• ....... uu ..... .. C04 • .52D.101 

WindowMenu 
SiS!ema ~ menu a fmestre mo.to sofisticato WINDOW 
MENU supporta 11 mouse e le conl19uraziom d• rete e PDS· 
stede tunnom che al DOS mancano. comie llac~up e re· 
storeau1omahuall Perme11ef1noa 10Sopzion11n 7 fine
stre, ma la poss1blli1a d1 concatenare menu rende lii m1-
tato 1l numero d1 opZ10m del11Mb1lr Lacostruzionedetme· 
oo nchiede una buona espenenza d• OOS. ma è fac11rta
ta da le funzioni d1 eop<~. e cuci 
Versione 5,25• ..... mi .... .... Cild..510.102 
Versione 3,5• ........ w.•. .. ...... &04 . .520.102 

YourMenu 
Forse il più semplice e veloce tra tutti i sistemi di menu 
della l1brerìa. Non c'è niente di nuovo da imparare: quan
do volete aggiungere una selezione al menu, vi viene 
chiesto un moto, il pathdel programma da lanciare e una 
breve descrizione. YourMenu supporta fino a 1 O pagine 
di "voci", con 20voci per ogni pagina (200 poss1b1li se
leziom m totale). 
Versione 5,25" ..... .. . . 
Versione 3,5" ....... . 

Sage - The Past Life Tutor 
Cto eravate nella vostra vrta passata? 
Un'idea formldabtle per ramvare una testa! In reatta, 
questo è un programma affascinante. centrato su una. Se 
vi inleressa approfondire l'argomento, il programma vt 
consente d1 espl0ra1e quattro diverse culture tramrte al· 
111 esercÌll d1 vtSuailzzazlOrle: anllco Egitto, Europa nna· 
sc1mentale. Grecia antica e Atlantide. Richiede una ver
sione d1 OOS dalla 3.2 in su e scheda grafica CGA 
Versione 5,25• ...... ~ ....... Cild..510.104 
Versione 3,5· ........ ~ ...... CoJl • .520.104 

Mi-Log 
Aggiunge due funzioni interessanti al vostro computer: 
controllo dell'accesso tramite parole d'ordine mull1ple e 
"diario d1 macchrna" aulomatico per utente. tempo d1 uti
lrzzo e scopo. Ad ogm utente puo essere assegnata una 
diversa parola d'ordine; quindi si può stampare o visua
lizzare un rapporto che dice chi ha usalo 11 PC, quando, 
per quanto tempo e a che titolo. Non interferisce con al
cun programma residente. 
Versione 5,25" ..... . ~U.11.\1. .. ..... Cod •. 510. 105 
Versione 3,s• ...... .. ~ ...... CoJl .. 520. 105 

Xact Sarias Calculators 
Una terna di programmi che emulano tre delle più pres1i
g1osecatcolatrici tascabili Hewlen-Packard: la scientifica 
HP-1 IC, la finanziaria HP-12C e quella per programma· 
tori HP-1 GC Ogni programma ha circa 70tunzioni asse
gnale ai tasti nella stessa disposizione standard HP È 
richiesta la conoscenza dell'uso delle ca1colatnc1 tasca· 
blh HP. 
Versione 5,25" ...... ~ ....... Ci/11..510.106 
Versione 3,5" ..... ... ~ ....... COJl • .520.106 

Mayan Calendar 
lasciate per un momiento da parte .t tradllJonale calenda
rio G1uhano e parole alla scoperta del vostro oroscopo 
mistico con questi due anticlli calendari maya Potreste 
'fl!mre a conoscenza che alla tal data ci sono mstent1 av· 
wrtenzedrd1sgrane in agguato netb!Jio. Oppure che è un 
giorno Klealepertare soldi. l'amore o la guerra. Solo il ca
lendario maya può riv. aM ueste arcane w~• 
Versione 5.25" ...... .. ..... Cild..510. 107 
Ve11lone 3,5" ........ Il.li. ....... &04 • .520.107 

Calendar Program and Tikler 
Uncalenclano un po diverso dal solito CALENOAR ha so
slanZlalmente 4 funzioni; ad esempio fa companre su 
schermo li calendario mensile per quals1as1 anno tra Il 
1901eil1999ecafcolaquantig1om1passanotradueda
te (provate a calcolare la vostra eta in giorni) 
TIKLER serve invece per organ1uare gli appuntamenb 
Guidalo da menu. il programma genera liste paniali o to
lah e prevede 4 opzioni di cancellazione. 
Versione 5,25• ...... ~ ....... Cild..510.108 
Versione 3,5" ........ ~ ...... &04 • .520.108 

DiatAid (2 dischi\ 
Non bisogna essere nu!rizionisti o maghi del computer 
per usare questo programma. Se avete già una dieta da 
seguire comunicatela a OIETAIO, altnment1 lasciate che 
Il programma ne studi una per voi sulla base delle 1ntor
maz1oni che gli forntte. Poi, man mano che inserite Ivo
sln menu, DIETAIO li confronterà con la dieta e vi dirà 
quanto da essa si discostano in termini di carboidrati, 
grassi e proteine. 
Versione 5,25" ...... " X ' . . ...... Cild .. 510.109 
Versione 3,5· ...... .. Uu.V ....... COll .. 52D. 109 

Fontad - PCP & Printer Test 
Volete mod1t1care i font che appaiono normalmente 
sutvoslro monitor EGA o VGA? FONTEO v1 permene d1 
mtervemre a piacere sulla tonna e fa dimensione dei ca· 
ratten, Imo alarvi creare attabeti come il cmlhco. l'ebrai
co o l'arabo, oppure simbou speciali per vostro uso e 
consumo. 
Fonted supporta il mouse. che però non e obbhgatorio 
PCP è un programma residente m memiona che permei. 
te d1 stampare nnteroscllermo oppure qualsiasi pofZIO
ne rettangolare PRNlfST permene di testare l'•nt8fose1 
d1 istl\lllDnl delle stampanti Centromcs 102A delle Dlt~ 
data standard o d1 qualsiasi allra stampante compatibnP 
con la IBM Graphies Prinm. 
Versione 5,25• ...... ~ ....... Cild..510.110 
Versione 3,5" ........ ~ ...... Cild..520.110$ 

PC-Zip par 
Perché non aumentare la velocità del vostro computer? 
ZIPTEST è una utihtyche manda mesecuzmne una rou
tine. prende 11empi e memorizza 1 nsultati Completata 
l'esecu1lone. ZIPTEST esegue un controllo per vedere 
quale procedura ha avuto come ettetto d1 aumentare la 
velociti del processor. 
A questo punto SET 11 programma p11nc1pate. può esse
re mstallalo per mass1mluare la velocità del vostro pro
cessor. PC·ZIPPER può essere dismstallato senza rifare 
~ boot. wnfica se ci sono banchi di memoria "debob" o 
d1fe1tos1 e può persino essere usato per rallentare d com· 
puter lnhne. esso non usa memiona. 
Versione 5,25" ...... ~ ....... Cild..51ò.111 
Ve11fone 3,5" .. ...... ~ ...... &04 • .520.111 

Varsa-Spool 
Spooter d1 stampa che vi permene d1 continuare ad ull
lìZZare il computer mentre la stampante è occup;i.ta Il 
programma 6 residente 1n memona e può gest11e butter 
di stampa mutt1ph con dimensioni eveloolll d1 ootput dff
ferennate 
Se avete una stampa veramente lunga (e possedete due 
stampanti) potete add111ttura ndmgere la coda su due 
stampanti contemporaneamente e dividere cosi in due il 
lavoro. 
Versione 5,25• ...... ~ ....... Ci/11..510.112 
Versione 3,5" ........ ~ ...... COll • .520. 112 

GRAFICA 
Charts Unllmltad 
Sistema Integrato di grafica e testo per la creazione e fa 
stampa di llowchart. organigrammi, piante, schemi elet
trlcl, diagrammi di Ganu. moduli e molli altri documen
ti. Assai versatile, si rivolge ad lnpegneri, archrtetti, pro· 
grammatorl, anallsll, Insegnanti e. più in generale, a 
chiunque abbia bisogno di produrre diagrammi. Il pro
gramma supporta la maggior parte delle stampanti, an
che laser, e permcne di stampare 11 diagramma in onz· 
{Ontale o verticale 
E prevista una funzione di ingrandimento (anche su una 
parte del diagramma) Imo a 100 volte Richiede 512K e 
scheda CGA o Hercules 
Versione 5,25" ...... ~ ........ Cild..~10. 113 
Versione 3.5" ........ ~ ...... &04 . .520. 113 

VGACAD 
VGACAO è 1nsie"" un editor grafico. un processore di 
immag1n1 e un programma d1 d1Segno. Esso permette di 
creare. ritoccare e cororare 1mmag1ni digrtallzzale Sono 
supportall 4 d1Yers1 lrP• d1 file. 

BlO (formato del BASIC). 
PU (ahro formato blOadablel. 
Glf (il GrapfltCS tnterchange formai d1 Compuserw) 
ClP (Cl1P art) 

• programm.i possiede 1nohre alcune utJlrly per la con· 
vers one delle 1mmag101 da CGA a VGA. da EGA a VGA e 
da VGA a EGA Inoltre. comprende un·anra uhlity per la 
stampa del e 1mmag1n1VGA1n sene d1lferenh livelli d1 on
oro defi.m1t1 dall'utente {le Immagini grandi SI possono n• 
durre) 
Versione 5,25" ...... ~V ....... Ci/11..510.114 
Versione 3,5" ........ ~ ....... COll . .520.114 

STAT 
STAT anahzza, traccia e mostra su schermo dati stat1st1-
cl ricavati da files lmportah In formato dBase lii e lotus 
1-2-3 f hles d• dati creah da STAT possono avere tino a 
800 record, 10 campi (varlab1ll) P.er record e 10 caratte
ri per Il nome di ciascuna variabile. 
Essi possono essere esammall. modificali, ordinali, ma
nipolali e stampali. lo OPllonl grafiche comprendono 
istogrammi, diagrammi a punti, a linee e diverse altre l i· 
pologle. STAT può anche calcolare la med1a, dvalore me
diano, la deviazione standard, l'errore standard della me
dia e via dicendo. 
Richiede oralica CGA. 
Versione S,25" ...... ~0. .. ..... Cild-510.115 
Versione 3.s· ........ ~ ...... COll •• 520.115 

Palntar's Apprantlca 
Programma di d1sc9no. Pamters Apprentice. un editor 
b1tmap. come PC Pamtbrush o Or Halo. Gfl utenti d1 Mac
Pain111overanno qualcosa d1 assai tam1t1are nell'interfac
cia d1 questo programma, che anche moitovetoce e taci
te da usare 
Pam1ers Allf rentlC8 ha tutte le lunzionr de1 programmi d1 
disegno del ·ultJma generazione con controno del mou
se e uso esteso d1 leone 
Particolarmente adatto per creare 1mmag1m da stampa· 
re in atta nsoluzione sulle laser. Rich~ un miouse. gra
t1ca EGAe una stampante Ep.-;0t1 IBM.Ok•data HPLaser
Jet o Thmk.Jet 
Versione 5,25" ...... ~ ....... Cild..510. 116 
Versione 3,S- ........ ~ ...... &04 • .520.116 
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Listato 1. 

l rem --
2 rem -
3 retr, - 16 sprite -
4 rem -
5 rem--
6 : 
20 forz 0 49152 to 49271 
30 read d:poke z, d 
40 next 
50 : 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

20000 data 120.1 69. 31 , 141 , 20, 3,1 69,192,141,21 ,3,169, 1,141,26, 208 
20010 data 169.0,l4l,l8,208,173,l7,208,41,127,141,17,208,88, 96,173 
20020 data 25, 208,41, 1, 240,79, 141, 25,208,173, 18,208,208, 34,169,145 
20030 data l41,18,208,162,7,169,l4,157,248,7,202,16,248,162,14,169 
20040 data 70, 157,1, 208, 202, 202, 16, 249,169, 0, 141,28,208, 76,111,192 
20050 data 169,0,141,18,208,162,7,169,13,157,248,7,202,16,250,169 
20060 data 200, 162, 14, 157 , 1, 200, 202,202,16,249,169,255, 141, 28. 208,104 
20070 data 168,104,170, 104,64,76, 49,234 

--------------------------------
possono realizzar<.! animazioni 
veramente spettacolari . Tum:ivi~1 la 
grossa limiwzione imposta 
all'utente sul numero d i sprite 
d isponibili - se ne possono avere 
solo 8 contemporaneamente sullo 
schermo - rappresenta un serio 
problema. In molti casi, infatti, 8 
sprite sono vernmente pochi per 
realizzare ciò che si ha in mente, 
soprattutto se si decide di creare 
figure di notevoli dimensioni. 
Tuttavia il modo per superare 
questo problema esiste e si chiama 
16 sprite. Con questa routine 
avrete finalmente a disposizione 
ben 16 sprite. otto normali e 0110 
multicolor, gestibili 
indipendentemente l'uno 
dall'altro, anche direttamente in 
Basic, e visualizzabili 
contemporaneamente sullo 
schermo. La routine che 
implementa i 16 sprite ò contenuta 
nel listato 1 e per utiliz:t:irla non 
dovete far altro che copiarla dal 
listato 1 e dare il Run. 16 sprite si 
alloca in $c000 e si attiva con sys 
49152. Il listato 2 contiene invece 
un breve programma thc mostra 
come utilizzare la routine. li listato 
è piuttosto semplice e non 
dovrebbe essere difficile capirne il 
funzionamento. 

Tenete presente che gli 8 spritc 
monocromatici non possono 
muoversi al di sotto della metà 

dello schermo e gli otto multicolor 
non possono anelare al di sopra 
della mera dello schen110. 

Fast animate 
Sempre a proposito degli sprite, 

si può dire che l'impiego 
principale dei folletti è nelle 
animazioni. Per creare un 
movimento fluido è però 
necessario disporre di una veloce 
routine di trasferimento che 
aggiorni nel blocco sprice giusto 
ogni fotogranuna dell'animazione. 
Se non si dispone cli una routine 
di questo tipo, irrealizzabile in 
Basic, è assolutamente impossibile 
creare animazioni di una certa 
complessità. Fast animate è una 
routine estremamente intelligente 
perché permette di realizzare 
animazioni con gli sprite 
utilizzando una routine di 
trasferimento dell'interprete Basjc. 
Fast animate fu nziona leggendo la 
Ram tra $a000 e Sbfff e 
trasferendola a blocchi cli 64 byte 
nel b locco sprite 11. Questo 
blocco viene assegnato allo sprice 
O che viene visualizzato 
nell'angolo in alto a sinistra dello 
schermo. L'l routine di 
trasferimento utilizzata da fast 
animate, linee 2100 - 2210 nel 
listato 3, può essere facilmente 
modificata per leggere i dati da 

qualsiasi zona della memoria. 
Funziona in questo moclo: si poka 
nelle locazioni 53 e 5/i il byte 
basso e alto dell'indirizzo d i inizio 
del blocco da trasferire; quin&si 
poka ndle 10<.-azioni 781 e 782 il 
byte basso e alto dell'indirizzo 
destinazione e infine si poka nella 
locazione 780 il numero di byte da 
trasferire. Eseguite tuue queste 
poke basta dare la sys 46728 e il 
gioco è fano. 

Screens 
La Ram sotto l'interprete e sotto 

il sistema operativo è molto spesso 
dimenticata e quindi mai utilizzata 
nei programmi Basic. Invece 
dovrebbe essere sempre tenuta in 
considerazione perché perme11e di 
memorizzare grosse quantità di 
dati senza ponare via nemmeno 
un byte ai programmi. Screens è 
un esempio di come :;i può 
uti lizzare questa Ram per disporre 
di ben quattro schermi 
indipendenti e richiamabili con la 
semplice pressione d i un rasco. Il 
cardine di questa routine è la 
routine di trasferimento utilizzata 
anche nel cip precedente. Questa 
volta la routine viene utilizzata per 
tasferire blocchi cli 254 caratteri 
alla volta. Tenete presente che con 
pochissime modifiche Screens può 
essere inserita nei vostri 
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progrJmmi, per esempio per 
re;1l izzare delle finestre. 
1'vlodifìcando il parametro an 
pc>lele cambiare il numero di 
caratteri che vengono trasferiti e 
quindi memorizzare e riprbtinarc 
non l'intero schermo ma solo una 
su:i parte (in questo modo 
potreste, per esempio, creare delle 
fìnt>stre). Per utilizzare Scrcens 
copiate il listato 4 e dare il 
consueto Run. All'inizio il 

Listato2. 

l rem ----
2 rem -
3 rem - demo 16 sprite -
4 rem -
5 rem ----
6 
8 poke 53281,0 
10 fori=O to 127:read d 
20 poke 832+i,d:nex" 
30 fori=2040 "o 2047 
40 po~e i,l~ : next: 

60 fori=O to !~ step 2 
70 poke 53248+i,25+(15•i) 
75 poke 53248+i+l,70 
80 next 
90 fori=O to 7 
100 poke 53287+i , 25+i 
110 next:poke53294,2 
120 poke 53285,l 
130 poke 53286,2 
140 poke 53269, 255 

progrJmma provvede a riempire i 
quaw-o schermi con dei caratteri. 
Terminata l'operazione potrete 
rid1iamare uno qualsiasi dei 
quattro schermi premendo i tasti 1, 
2, :) o i. 

Ascii to video 
La routine di trasferimento vista 

nei due programmi precedenti 
può essere utilizzata per realizzare 

150 print"<CLEAR><YELLOW>Questi sono 8 sprite standard" 
160 for de•O to lOOO:next 
170 sys 49152 

una routine di conversione molto 
utile. Si rracra della routine di 
conversione da codici /\scii a 
codici video. 

Questo tipo di conversione si 
effettua piuttosw spesso nei 
programmi e richiede diverse 
righe di programma. Ascii to ,·ideo 
invece richiede pochissime lince 
di codice ma sopranuuo è 
,·elocissima. 

Per utilizzare la routine dovete 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

180 pr::nt"<DOWN 15>Questi sono ahri 8 M<LT 
GREEN>U<Wl!l7E>L<RED>T<CYAN>l<PURPLE>C<GREEN>O<BLUE>~<YELl.G"N>O<O~t.>R SP!UTEn 
200 goi:o 200 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

997 : 
998 rem daci sprite mult1color 
999 : 
1000 daca 8,!36,~36,42 , 170 
1010 data 168,42,170,168,37 
1020 data 170,88,148,105,22 
1030 data 165,170,90,170,170 
1040 data 170,170,170,170,42 
1050 data 40,168,42,40,168 
1060 data 170,170,170, 175, 255 
1070 data 250,181,85,94,181 
1080 data 85,94,173,85,122,43 
1090 data 85,232,42,255,168 
1100 data 10,170,160, 2,170 
1110 data 1~8,0,170,0,0,40,0,0 
1120 
1121 rem dati sprite normali 
1122 
2000 data 24,24,24,24,60,24,24,126 
2010 data 24,12,255,48,15,255,240,3 
2020 data 255,192,7,255,224,15,255 
2030 data 40,24,!26,24,48,126,12,96 
2040 data 126,6,255,255,255,255,255 
2050 data 255,255,255,255,255,255,255 
2060 data 127,255, 254,56, 60 , 28 , 28,24 
2070 data 56,14,0,'12,28,0,56,56,0,28,0 
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o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

Listato 3. 

10 vie 5~248 :<1pr-ll :poke2040, spr 
20 zi•spr•64:bg•40960:an•63 
30 poke vic+23,l:poke vic+29,1 
40 poke vic , 24:poke v1c+l,50 :poke vic+39. 0 
50 print "<CLEAR><CTRL-N>", "Spri te Anilnation" 
80 poke vic+2l,l 
90 fori•bg to 49151 step an:qu=i:gosub 2100 
110 next 
150 poke vic+2l,0 
998 end 
999 : 
2100 z•zi:gosub 2200:poke 53,lo:poke 54,hi 
2105 z-qu:gosub 2200:poke 781,lo :poke 782,hi 
2110 poke 780, an+l:sys 46728 
2120 return 
2200 hi•int (z/256) : lo•z-hi•256 
2210 return 

Listato 4. 

10 print"<CLEAR><CTRL-N>Screens" 
15 z0•49152 :q0•1024:an•254 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
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copiare il listato 5 e dare il 
consueto Run. Il prcx:e'>W di 
convt:rsione ;1vviene in questo 
modo: all'inizio viene visualizzata 
la stringa. quindi viene invocata la 
routine di trasfcrimcmo che copia 
nella stringa stessa i codici video 
dei caratueri che la compongono 
prelevandoli dalla memoria video. 
Tenete pre::.enle che alla stringa da 
convertire va :;cmpre aggiunta in 
coda la stringa vurna per indk·arne 
la fine. 

Daniele Maggio 

20 fori-49 to 52:zl•zO+Ci-49)*1024 :ql=qO : forj=40 to 998:print chr${1) ; 
30 next :gosub 1900:print"<HCME:>":next 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

35 z0•1024:q0•49152 
40 
50 print"<HCME)-Qu1le schermo (1, 2, 3. 4 - O=fine)"; : input x$:x•val(x$)•1 
60 if x<O or x>3 then end 
70 zl•zO:ql•qO+x*l024:gosub 1900 
80 goto SO 
999 end 
1900 for k•O to 3:zi•zl+k•2S4:qu=ql+k•254:gosub 2100:next 
1910 return 
2100 z•zi:gosub 2200:poke 53,lo:poke 54,hi 
2105 z-qu:gosub 2200:poke 181,lo:poke 782,h> 
2110 poke 180,an+l:sys 46728 
2120 return 
2200 h1•int(z/256):lo-z-hi*256 
2210 return 

Listato5. 

20 a$•"abcdqrstu"t"" 
30 print"<CLEAR>"a$" <DOWN 3>" 
35 for i•l Lo len{a$) :print mid$(a$,i,l)asc(midS{aS,i,l)) :next:print 
40 nl•6S:sl•O:n2•0:s2•128:gosub 2000 
50 an•peek (ad): zi•peek (ad+l) +256• {peek (adt2)) 
60 qu•l024:gosub 2100 
65 print"<HOME><OO'NN 3>" 
70 fori•l to len Ca$) : print, "=>"asc {mid$ (a$, i.1) ) :next : pr int 
80 print"<HOME>"; 
999 end 
1900 for k O to 3:zi•zl+k*254:qu=ql+k*254 :gosub 2100 :next 
1910 return 
2000 poke 180, nl or sl :poke l81,n2 or s2 
2010 poke 69,peek(l80):poke 10,peek(l8l) : sys 45287 
2020 ad peek{780) t256•peek(782) 
2030 return 
2100 z•z1:gosub 2200 : poke 53,lo:poke 5~,hi 
2105 z-qu:gosub 2200 : poke 781, lo :poke 782,hi 
2110 poke 780, an+l :sys 46728 
2120 return 
2200 hi•int{z/256):lo-z-hi*256 
2210 return 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
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Dalla teoria 
alla pratica SOLO 

DRIVE 

Secondo di tre appuntamenti per effettuare l'analisi di reti con 
il C64. Dopo la puntata precedente} tutta rivolta alla teoria} è giunto 
il momento di applicare quanto detto} meuendo al lavoro il C64 
e permettendo alle nostre meningi il meritato riposo 

P rima di passare alla leuura 
della descrizione dell'uso dcl 
progmmma, è bene che l'utente 
prepari un disco formartato, sul 
quale trasferire i programmi 
pre::.enti sulla cassetta allegata alla 
rivista. Lanciate il programma 
13sempio e seguite le istruzioni che 
compaiono a video. Verranno 
gent'. rati sul d isco ere file di nome 
Rete fig 6.uc. Rete fig 6.rr e Rete fig 
6.an. che sono rispellivamenie i 
dati inseriti dall'utente, gli stessi 
trasformati e l'analisi del circuito 
presentato nella fit,'llra 6 della 
precedente puntata. Questi file 
possono servire come esempio di 

RETE 'RETE FIS b.UT' CON 10 CO"PONEN!I 
NODI: COftUNE: O INGRESSO: I USCITA• 10 

come efferruare l"analisi di un 
circuito. 

Una volta appreso l'uso corretto 
del programma di analisi, i tre fùe 
suddetti e lo stesso programma 
generatore possono essere 
cancellati, in quanto non sono 
assolutamente necessari pe r il suo 
fonzionamenro. 

I colori 
Se i colori usati dal programma 

non sono graditi, possono cs!>Cre 
variati temporaneamente 
eseguendo le seguenti istruzioni 
Basic: 

Poke 15657,c (c=colore <li bordo e 
:,fondo in codici poke: per . 
esempio blus6). 
Poke 15652,c (c=colore di swmpa 
in codici Ascii: per esempio 
bianco=5). 

do po il caricamento e p rima del 
lancio. Se si desidera mocl ifìcare in 
modo permanente i colori , occorre 
salvare il programma dopo aver 
eseguito le due poke. 

Che cosa fa 
TI programma Analisi Reti 

permene di calcolare la risposta 

Figura J. Dal/ relativi al circuito 11sa10 come esempio. 

nella.forma Inserita dal/'11te11te 

COIW TIPO ••••••••••••• • • VALORE UNI COLLEG. COftANOO COftP llPO ••••••••••••••• VALORE UNI COLLEG. CO"ANOO 

tOOI RESISTllllE ••••••• •• 8100 OH" 02 04 t 002 RESISTORE ••••••••• 8200 OH" 03 00 
t003 RESISTORE .•••••••• 8200 OH" 04 06 t004 RESISTORE • • • • • • • • • 8200 OHll Ob 01 
t005 RESI STME •••••••••• 500 OHft 04 00 tOOb RESISTORE •• •.•••••• soo OHI! 09 00 

t007 &ESISTORI: ........ 27000 OHll 04 05 •008 RESI STORE •••••••• 47000 111111 05 00 

t009 RESISTOF.E ..••.••• 17000 OHI! 09 08 tOIO RESISTOltE •• • •• ••• 47000 Olll! 08 00 

tOll RESISTORE •••••••• 10000 OHft IO 00 t012 OlNDEMSAT ...... 6.SE·08 fRD 01 02 

t013 WNOENSAI · ••· ·· 6.BE~ FRD 01 03 t 014 C(NDENSAT ••• ••• 6.8E-(l9 FRO 06 09 

tOIS CONDEMSAT •••••• 6.SE-09 FRD 07 00 1016 CONDENSAI •. •• •••• IE·05 FRD 04 00 

101 7 CO"DENSAT •••••••• IE·OS FRD 09 00 101 8 C~DENSAT ••.• • , •• IE·OI FRO 09 IO 

1019 6ENER. In ••• • ••• • •• 100 AIV ·00 +04 ·05 t03 1020 GEllER. l+V .••••••.•• 100 MV ·00 •09 ·08 •07 
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(Vu/Vi in modulo e fase) di un 
qualsiasi circuito lineare e cempo
invariante comprendente resi$lOri, 
induttori. condensatori e 
generatori di corrente controllaci 
in tensione. Oe\·ono essere 
presenti almeno un ingresso e 
un'uscita, con un nodo comun..: a 
t:ntrambi. 

Un detto ricorrt:ntt: nel mondo 
dci calcolatori è Garbage in, 
garbagc out· che, nella nostrn 
lingua, significa ·Spazzarurn in 
ingresso, spazzatura in uscita•. Su 
ogni dato d i ingrt:sso vengono 
eseguiti controlli, ma il C64 non 
può sapere se la to pologia della 
rt:te ha un senso o no, per cui è 
responsabilità dell'utente fornire 
dati coerenti e corretti, per non 
ricevere "spazzatura" dal 
programma. 

Come Jo fa 
li calcolo simula l'applicaziont! 

fra i nodi Ingre:,so e Comune di un 
generatore d i censione sinusoidale 
cli ampiezza unitaria, con 
frequenza va riabi le e avente 
impedenza interna pari a zero 
Olun: la rensione presence fra i 
nodi Uscita e Comune \'iene 
ricavata supponendo che il carico 
esterno applicato fra questi due 
nodi sia di impedenza infinita. 

Matematicamente parlando, 
vengono create in memoria due 
matrici bidimensionali con tante 
righe e colonne quanti sono i ncxli 
(36) meno uno; in una di queste 
viene creata per ogni punto di 
frequenza la paite reale della 
matrice di ammettenza dci nodi e 
m:ll'altra la parte immaginaria. 
Queste matrici sono poi ridotte a 
due matrici 2 x 2 tramite 
eliminazio ni successive di una riga 
e una colonna -metodo dcl pivot-, 
e infine queste due piccole matrici 
sono risolte per determinare i dati 
di uscita. I risultati relativi alla fase 
sono successivamt:nte estesi fra 
+ 180 gradi e -180 gradi mediante il 
controllo dei segni delle parei reale 

Figu ra 2a. 
ndta nsultali 

di mwlisi 

e immaginaria delle matrici (il C6-t 
li calcolerebbe :solo fra + - 90 
gradi, ma in c leuronica è più 
comodo averli in forma t:i.tc::sa). 

Con quali limiti 
La rete non deve avere più di 

cento componenti collegaci a un 
massimo di .36 nodi; l'analhi può 
essere effettuata su un massimo di 
400 punri per ogni scansione. 

Questi limiti sono tuttavia 
abbastanza ampi da pcrmeuere 
l'analisi denagliata di reti anche 
molto complesse. 

La trnl>fonnazione - vedi in 
seguito - di una rete è necessaria 
per poterla analizzare, in quanto 

Fig r1t•t1 2b. 

Schermo 111/ziale 

HARDWARE 

riorganizza i dati inscrill 
dall'utente e li pone - se 
necessario - in una fonna 
equivalente, ma tale da 
velocizzare le successive 
elaborazioni. 

Una rete trasformata non può, 
ovviamente, essere editata, ma 
l 't1tence ha facoltà di v bual izzarla. 
stamparla e salvarla su disco. 

In un piccolo computer il tt:mpo 
necessario a eseguire i complessi 
calcoli richiesti dall 'analisi può 
diventare proibitivo m:1, grazie agli 
artifici adottati durante la stesura 
del progrmnma, la velocità di 
e labomzione per una rete di 
medi~1 complessità è di ci rca un 
punto di frequenza ogni due 
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Figm·a 2. /Ja/1 wlalft'i al cirr:11fw 11sa10 come esempio. 
dopo che li prVf~ramma ha ewg11ilo la 1rasfon11azione 

111:1[ 'PETE •16 6.Ul' C-Otl 27 COlll'ONE•TI -1P~S>(!fl!IAT4- (I: ClJ!!P. ~6./VAA.I · fi 1· b"l 
NOI!: CO'lll'IE• o l~RESSO: I uscm: 2 lii orma (ltl(I IZZ(I I e 
..... --···-·········-----------·--------------------------------------·--·-·-·-............................................................................................................. 
~ 11 PO ••••••••••••••• VAI. OR( UNI COI.LE&. COl<A~DO COl't llPa ••••••••••••••• VALORE UNI tot.LE&. COllANDO 
-··--··---·-·----··--------·---------------------------·------··-·····-·-------··--·--····--------·--·--·-··----·--·---------------
1001 RESISI~ ......... 8200 Dlii 04 
IOOJ RESISTORE ......... B~OO OH~ 04 
I OOS RESISTORE .......... 500 OKft 00 
1no1 PESISTOl!E ........ 27000 OHft ~· 1009 RESISTORE ........ nooo OHft 08 
tOll mlSTO~E ........ 10000 OHft 00 
1013 CONDENSAI ······ 6.SE-OB FRD o~ 
1015 coNomn . ••••• 6. BE-09 fRO 00 
1017 CONDENSAI ........ IE·05 FRO ~o 
1019 t GENER.l+Y .......... 100 A/Y -00 
1021 I 6ENER. l+V .......... - 100 A/V -oo 

secondi. Se la rele è 
particol:tnnente compless::i, si può 
comunque rar lavorare il C64 da 
solo. stampando l'analisi su carta 
e/ o su di.sco. per rivedcrl::i poi 
senza attese. 

Immissione dati 
Grazie all'uso intensivo di menù 

e aU"indicacione delle !>('elle 
possibili in ogni fase del lavoro, 
l'uso dcl progr.imma è 
estremamente semplice. 

Per selezionare un'opzione 
offerta dai menù è sufficiente 
portare in revcrse l'opzione stessa 
utilizzando i wsti cursore e poi 
premeri.: Return. In alcuni menù 
vengono indicate in reverse le sole 
iniziali delle opzioni e in questo 
caso la scella viene efTeuuata 
premendo la leuera 
corrispondente sulla tastiera. 

Durante ogni immissione il 
programma indica i limiti accettati 
per i dati in ingresso e in alcuni 
casi suggi.:risce i valori appropriati; 
in questo caso e sufTiciente 
premere Return per accertare i 
valori proposti 

Per interrompere l'esecuzione di 
un comando e tornare al menù di 
provenienza, premere il rasco 
freccia a sinistm quando indicato 
dal programma, oppure premere 
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10 1002 PESISTORE 
Oo 100• RESISlOPE 
04 1006 PESISTlll'E 
05 tOOP RESISIOPE 
09 1010 RESISTORE 
02 1012 CONDENSAI 
IO 101~ CONOENSAT 
07 1016 CONDENSA! 
09 1018 CONDENSAI 

•04 ·00 •03 1020 I 6ENER. I •Y 
•04 ·00 +05 •on I GENER.1 •v 

Return su una linea vuota quando 
vengono richiesti dati non 
numerici. 

Comandi ausiliari 
L'uso di questi comandi è 

possibile solo da uno dei quaclro 
menù principali. 

• Directory/ comandi drive 
Premere Fl quando indicato dai 

menù e scegliere poi con Fl o F3 
se leggere la dircct0ry o inviare 
dei comandi al drive. 

Durame la visione della 
direct0ry è possibile fcm1are lo 
scorrimento dei nomi premendo 
un tasto qualsiasi. 

I comandi devono essere rivolti 
al solo drive, per esempio per 
formartare un d isco si deve 
digitare "nO:nome,id" e prem<::re 
Return. 

• Fine lavoro/nuova rete 
Premendo il tasto F7 quando 

indicato dai menù si accede a un 
souomenù che propone la scelta 
fra una nuova rete, la vera e 
propria fine del lavoro e il ritorno 
al menù di provenienza. 

Menù iniziale 
Dato che nessuna rete è 

. ........ 8200 OHft 00 Ol 

......... 8200 OHft 06 07 . ......... 50~ OHR 00 09 

. ....... 47000 OHft 00 05 

. ....... 470M llllft 00 08 
•••••• 6. BE-08 FRO 01 IO ...... 6.8E·09 FRO 06 09 
........ IE-05 FRO 00 04 
. ....... IE·O' FRO 02 09 
. ......... 100 A/V ·00 •09 ·00 •07 
.... ...... -100 A/V -oo •O! -00 •OB 

presente in memoria, il primo 
menù prescma solo due scelte 
possibili, o ltre ai comandi ausiliari 
appena menzionati. 

• Leggi rete/ analisi 
Durante la leccurn viene indicato 

il numero di componenti della rete 
o dì punti di analisi e al cérmine 
viene visualizzato lo scaco del 
drive. 

Premendo un tasto qualsiasi si 
torna a uno dci quanro menù 
principali, a seconda che quello 
appena leno sia un'analisi già fana 
o una rete che debba essere o sia 
già trasformata e che durame la 
lettura si siano o meno verificati 
errori. 

li programma è in grado di 
riconoscere i propri file e durame 
il cari ca 111 tntO può comparire il 
messaggio "fìle ... non caricabile" 
se quel lo scelto non è uno dei 
propri. rn qucsro caso si v iene 
ricondoui comunque al menù 
iniziale. 

• Edita componenti 
Viene chiesto il nome che si 

vuole assegnare alla rete e quindi 
viene pre:;encata la maschera di 
inpul per il primo componente. 

Si sceglie innanziruuo il tipo con 
i tasti cursore, quindi vengono 
chiesti il valore (il C64 indica 



l' unità di mbura appropriata) e i 
nodi a cui è collegato il 
co111pon<!ntc stesso; al termine 
de ll' immissione de i dati si vie ne 
condoll i nel sotton11::nù di 
editazione rete (\·edi in seguito per 
una dcscrLlione dettagliata dei 
comandi dbponibili in modo 
edirazionc>. 

Menù con rete 
non trasformata 

Que::Mo menù si o ttiene solo se 
in memoria è presente u na rete 
non LrJsforrnaca (caricata eia elisco 
o inserita cfa Lastie::ra). 

• Stampa componenti 
Se la stampante è spenta o non 

collegata, viene \'isualizzata una 
richiesta di <1ccen1>ione della 
mcdesim;s e ,·iene offena la 
po~sihilit:l di tornare al menù. 

Se la :.tampante è presente, 
viene chieMo :.e si desidera la 
srnmpa normale o condensata (su 
due colonm:); questa è possibile 
su scampante Star Gemini 160 
dotata d i inre rfoccia Secus, in 
quanto il progra mma apre un 
canale con indirizzo seconda1io 5 
e invia i rndici A~ci i 27 e 15 
nell'ordine indicmo. 

Tuue le stampanti (o le 
interfacce>. che riconoscono detti 
codici come comando di stampa 
condensata. possono essere usare. 
altrimenti devono e::ssere poste in 
modo d i emulazione Mps 803 ed è 
possibil<.: solo la stampa normale. 

Viene <t nche chiesto il numero 
clesidcr.Ho cl i lince per pagina e, 
dopo un messaggio che invita ad 
a Il inca re la carta con la testina, si 
procede con la stampa. 

• Salva componenti 
Viene chiesto il nome del file 

(per default \'iene proposco il 
nome as.~egnato alla rele) e i 
componenti vengono visualizzati 
d urame il procedimento. 

Al te rmine viene indicato lo 
s tmo del d rive e p remendo un 

taMo qualsias i si w rna al menù. 

• Leggi rete/analisi 
Come per me nù iniziale, ma 

avvisa che la rete attualme nte in 
memoria sarà perduta e chiede 
conferma prima di procedere. 

• Edita compon enti 
\'iene proposto un souomenù 

con i comandi necessari per una 
t'omcxla edirazione della rete in 
mcmoria: \'engono visual izzmi il 
primo componente e i nodi 
particolari della re te . 

Usa odo i tasti cursore si può 
libe rame nte scorrere nei due sensi 
la lisca dei componenti già inseriti. 
ma per gr.indi spostamenti è più 
veloce l'uso del comando \';1i. 

Il componente visualizzato sullo 
schenno diventa il componente 
atti\'o e i comandi Cambia e 
Aggiungi presentano i dati a es'>O 
rclati\'i come valori di default. 
Anche il comando Togli elimina 
dal la rete il componente al 
momento attivo. 

• Comando Vai 
Pcnncllc di visualizzare un 

particolare componente. 

• Coman do Cambia 
Pennette di rnriare i dati del 

componente ,·isualiz7.ato. 

Figu r a 2c. 
.llemì 

con rete 
tmsfonnata 

HARDWARE 

• Comando Aggiungi 
Pe rmette cli aggiungere un 

nuovo compone nte a lla re te in 
memoria, e viene disaniva to una 
volta rnggiunco il limite mass imo 
di cento componenti. 

• Comando Togli 
Elimina dalla rete il componente 

n~u;11izzato. rinumerando i 
rimanenti per mantenere una 
numerazione senza inten·alli: se il 
componente eliminato era l'ultimo 
rimasto nel la rete si viene 
riconcloui al menù iniziale (la rete 
stessa non esiste più). 

• Comando Nodi 
Permette di cambiare i nodi che 

il programma considera come 
comune. ingresso e uscita della 
rete: dopo la trJsformazione della 
rete questi diventeranno 
ri~pctti,·amente i nodi numero 
O. 1 e 2. 

Al termine dell'editazione si 
torna al menù principale d i 
provenie nza, tranne nel caso 
ind icato nella descrizione dd 
comando Togli. 

• Trasforma rete 
La memoria del C64 non è 

abbastanza ampia per accogliere 
t·onremporancamente i dati dci 
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componenti come forniti 
dall'utente e la loro 
rappresentazione in forma piC1 
adatta rcr l'analisi. I.a 
trasformazione di una rete 
comrorta quindi la perdita dei dati 
inseriti dall'utente. se non 
precedentemente salvati sul disco. 
Un apposito messaggio C\'ita la 
perdita involontaria dci dati stessi. 

In base alla topologia della rece, 
il rrogramma sceglie se eseguire 
cinque o sei passaggi (alrutente 
ne vengono indicati sempre sci), 
al termine dei quali la rete è 
pronta per es~re analizzata. Il 
tempo richiesto per la 
trasformazione varia a seconda 
delle caraueristiche del la rete, ma 
è comunque d i pochi secondi. 

Menù con rete trasfonuata 
Si acct::de ~· questo menù solo se 

in memoria è presente una rete già 
trasformata (caricata eia d isco o 
ottenuta da i menù precedenti). 

• Stampa componenti 
Come per menù con rete non 

trasformata. Il programma marca 
con un asterisco i componenti che 
sono stati aggiunti o variati 
durante la trasformazione. 

• Salva componenti 
Come per menù con rete non 
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trasformata. 

Figura 2d. 
Me111ì 
durallle 
edilazione 
componenti 

• Leggi rete/ analisi 
Come per menù con rete non 

trasfonnata. 

• Vedi componenti 
Non è possibile modificare i 

componenti della rete trasformata, 
per cui sono attivi solo i tasti 
cursore e il comando Vai. 

I componenti aggiunti o variati 
durante la trasformazione sono 
indicati con la scrina 'var/ agg". 

• Analizza rete 
Come dispositivi di uscita, sono 

usabili in qualsiasi combinazione 
il video, la stampante e il disco. 
L'analisi procede verso frequenze 
crescenti e non è possibile saltare 
qualche passo. 

•Video 
Sempre attivo. 

• Strunpante 
Vengono fatte le solite richieste 

dei parametri di scampa e viene 
inoltre chiesta l'unità di misura 
desiderata per la fase (gradi o 
radianti). 

•Disco 
Viene chiesto il nome del file sul 

quale il programma stamperà i 
risultati. 

• lim.iti dl scans ione 
Vengono chieste la frequenza 

inferiore e quella superiore di 
scansione. se queste sono eguali si 
pas~ dircctamcnre ;il riepilogo 
parametri, altrimenti il progrnmma 
chiede il tipo di i.cansione 
desiderato. 

• Tipo di scansione 
La scansione del le frequenze 

può essere lineare (con incrementi 
fissi), loga ri1111 ica (con incrementi 
percentualmente costanti), 1/2/5 o 
.L ... 9 (1:1 frequenza iniziale vie ne 
incrementata secondo questi 
rapporti). 

Se viene scelto uno elci primi 
due tipi, il programma chiede il 
valore clcll'incrcmento di 
frequenza (in Hz per scansione 
lineare, in numero di passi per 
scansione logaritmica). 

• Riepilogo parametri 
Viene presentato uno schenno 

riassuntivo di tuni i parametri 
impostati dall'utente e di quelli 
che il computer ha calcolato di 
con~guenza. Se necessario. i 
parametri di scampa sono indicati 
in forma abbreviata e nel campo 
relativo al disco compare il nome 
del file in cui verranno scampaci i 
risultati. 

Per effettuare correzioni a 
quanto impostato, è necessario 
tornare al menù e inserire 
nuovamente i dati (purtroppo la 
memoria del C64 è piuttosto 
limitata). 

Se tutto è a roseo, premendo un 
tasto si inizia - finalmente - l'analisi 
della rete. 

• Risultati dell'analisi 
Per ogni punto di anal isi il 

programma presenta il numero 
d'ordine del punro e la sua 
frequenza. Di seguito sono 
visualizzati i valori ottenuti per il 
modulo dcl rapporto Vu/Vi in 
numero puro e in dB, nonché la 
fase relativa fra uscita e ingresso in 



radianti e gradi :.e.ssagesima li. 
Premendo il tasto Shift :;i 

continua con il punto succcssh·o. 
mentre con il ta.sto Contro) si torna 
al menù e gli eventuali canali 
aperti con la suunpante e il drive 
vengono chiusi. Per ottenere la 
scansione continua, utile 
specialmente se l'analisi è lenta e/ 
o i dati nmgono inviati al disco o 
alla stampante, premere il rasto 
Shift Lock. 

Al tennine dell'analisi, un 
apposiro messaggio ricord\.:l'Ù di 
ripremcre Shift Lock per chiudere i 
canali aperti e tornare al menù. Se 
un particolare punto pre~en ra 
valori al di fuori dei limit i e.li 
calcolo del computer. viene 
indicaw non valido sullo schermo 
in luogo dei valori stc~:;i; su disco 
o su slampantt:: viene Mampalo il 
valore zero per tutti i dati relativi 
al punto stesso. 

Menù con analisi 
Si accede a questo mem'.1 

soltanto dopo a\·er caricato da 
disco un'analisi precedentemente 
eseguita. 

Avendo tuni i dati in memoria, la 
loro visione è possibile molto più 

,·elocemente che durante l'analisi, 
sia verso frequenze crescenti sia 
decrescenti. 

• Leggi rete/ analisi 
Come per menù iniziale: 

• Vedi analisi 
Vengono presentali i parametri 

di analisi e il primo punto 
analizzato; è possibile vedere i 
punii successivi o precedenti 
usando i rasti cursore o il 
comando Vai. 

Quando il numero dei punti cli 
analisi indicato nei parametri non 
corrisponde al numero di punti 
visibili, l'analisi è stata 
prematuramente inrerrotta 
dall'u tente, ma ciò non ha nessuna 
conseguenza pratica. 

• File su disco 
I file che il programma genera 

sono di tipo sequenziale e 
possono essere letti con i più 
diffusi word processor o con il 
seguente programma Basic: 

IO rem legge file 
20 print chrS(lq7) 
30 input -nome file-;aS 
-10 princ 

50 open 2,8.2.aS+-,s.r" 
6o input" 2,aS 
.,O print aS 
80 if st •O then 60 
90 dose 2: end 

Analisi reti può leggere .1nche 
dati preparati da altri programmi, 
purché siano organizzati in modo 
opportuno, come ~i può vedere 
listando Esempio, il quale è scritto 
in 13asic e comment:.Ho. 

Sul pros::;imo numero della 
rivista (selteml>re/ollobrc 1990) 
verrà prest:nWlO un programma 
che, leggendo un file d i anal isi 
generato da questo, permette d i 
visualizzart:, stampare e salvare su 
dbrn l'analis i in forma di grafico 
cartesiano (con ampia ~celta di 
scale, reticoli, cursori posizionabili 
eccetera). 

Sarà inoltre presentato un 
programma di con,·crsionc delle 
schermate gralìche così onenute in 
formato compatibile con Dooc.lle e 
\'ice\'Crsa, consentendo quindi 'di 
U);:tre la poten1.a di quc:-.io 
\'er:;atile programma per editare a 
volontà i grafici 

Piero Pratesi 

Figura 3. Risultati del/'a11a/lsi del circullv u.satv cvme l'Sl'mplo. 
ANALI SI DElLA RETE 'RETE fl6 o.LIT' • PROGllA"~ DI rPSDfl-RD"A Se ricbiestv. la/a.~e jXJ/el'U essere l!>/Jl"l!SS{I ili radin111i 
DA IO Hl A 100000 HZ IN ;o PASSI LOGARl1"1CI r 37.J8n79b l A P~SSO I anziché ili gradi ~e.~mgesimali 

PASSO FREU . (Hll VUIVll lll VUIVI CDBI FASE 16Rl PASSO fREQ, IHll VUIVI (ltl VUIVll D8l FASE 16R1 ·----------................................................................................................................................................................................................................................................................. 
10001 10 I' 90788944E-04 ·74.3889359 ·9b.m1m 10002 n . nm8 4. 9l84521 4E-04 ·b0. l2818l -09. 2641997 
10003 t 0. 0m 182 1. 2mm 5E-03 ·57.881 1117 ·102. 714773 10004 25. 929•38 3.2888b 771 E ·03 -49.059071 9 - 107 .438791 
10005 35.6224789 8. 42988514E-03 -4!.483500V ·l l ~.884•25 IOOOb 48. 9390091 .omm m • 3l. 3923639 ·122.63387 
10007 o7.m5m .ommm ·25. 4503088 ·134.406126 10008 02. 3070857 . 129377648 - 17.7028149 ·150.040774 
10009 126. 8961 .mmm ·10.4943082 ·170.522839 10010 174.332882 .630514807 ·3 . 92382896 103. 127905 
10011 239.502002 I. 17956369 1.4344279 IJO. 588683 10012 J29.03A456 I. 76878391 4.95349555 94. 982400 
10013 452.035300 2.15800614 b.69129501 o2.5mo2 100 14 021.010942 2.33699168 7.37314334 35. 9b04o59 
10015 853. 167853 2.40421445 7.6194b408 J3.b099328 10016 ltn. 102; 2. 40957655 7.63881450 -1.3291•m 
l-0017 lolO. 26203 2.338:Un7 7 .37825483 -29.6947126 10018 1212.21629 2. 10428103 6. 4620748 ·55. m • 
10019 3039. 10530 l.02293913 '· 2ooouo2 -84.8822148 10020 4175. 31804 t .Ol9o6055 .337831335 • 111. 5bl87l 
10021 mo.15251 .591110341 -4.56mm • IJI. 848693 10022 7880. 46282 .32029592:1 ·9.888'7178 ·llb. 180837 
l-0013 t082b.3b73 . 170861588 -15.3471112 ·156.3:8994 l lW24 148';.5211 .0007119589 -20.8407091 ·lb3. ìt4388 
10025 20433.5972 .0•8085Jln • Zb.3590743 ·lb•. 293105 tOOZo 28072. 1021 .02547331: ·31. 8782917 ·173. mm 
10027 38500.1042 .M34873o41 -;1. 4014~84 - 177. 488l86 10028 5298J. t0°t 7. 13578'71E·03 · 42.9311005 17q_o12133 
100~ 72789.5J85 i.no,1202E-~J ·48.472•5ZB I'~. 4?05!S 10030 t(l(IO(IO t.987JqJz6E·-03 -54.0l51q79 171.376759 
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TEST 

Chi è il più genio 
del reame? DRIVE 

O TAPE 

I test per la valutazione del quoziente d'intelligenza piit completi 
e a:ffidabili devono essere rigorosamente scientifici e soprattutto 
non possono trascurare le elaborazioni che il cervello conipie 
nella ~/era della realtà visiva. Questo pacchetto di tre test 
è costituito da vere e proprie situazioni logiche supportate 
da un 'accurata grafica in alta risoluzione 

C onvenzionalmente il 
quoziente d1 intelligenza si misura 
basandosi su una '>C-Jla <li \ 'alori 
compresa tr:i O e 150. ma 
naturalmente non ì: impt)ssibile 
possedere un Q.1 superiore a 
quest 'ultimo limitc. 

'\i è stabilito che il 50% delle 
persone ha un quoziente 
d 'intelligenza mferiore a 100. il 
25% cc l'ha compreso tra 100 e 
110, il l.J.5% si rnlloca tra 110 e 
120, il 7% tra 120 e 130. il 3% fra 
130 e 1'10, infine solo lo O, 5% gode 
d i un quoziente d i intelligenza 
1>upcriore a 140. 

Il quoziente d'imelligenza di un 
individuo normale resta pressoché 
cost:intc durante i l ~uo ~v iluppo 
psirnlogico. In genere si ritiene 
che i l significalo dcl Q.i sia il 
seguente: 

• Valori 5uperiori a 110: 
intell igenz:i eccezionale. 
• Valori da 120 a 140: intel ligenza 
su peri ore. 
• Valori da 110 a 120: ù1telligenza 
leggermente superiore. 
• Valori da 90 a I 10: intelligenza 
normale o media. 
• Valori d::i 80 a 90: leggero ritardo 



mentale. 
• Valo ri da 70 a 80: ritardo 
menl<lie. 
• Valori inferiori a 70: deficienza 
mentale. 

Se uno di voi volesse conoscere 
la propria posizione in questo 
:.peltro di valori potrebbe. per 
e:.cmpio, lanciare in aria una 
moneta per decidere se 
appanenere al 50% di coloro con 
Q.i. più basso di 100 oppure no; 
ma que~to non sarebbe 
certame nte un sistema scientifico. 
Altrimenti potrebbe valutare fa 
foltezw della propria capigliatura 
in rarrorro alla media di quella 
dci rropri conoscenti, ma anche in 
questo caso i risultati sarebbero 
poco affidabili. Dicasi lo stesso per 
colui che cercasse di valutare il 
proprio e l'altrui Q.i. misurando la 
circonferenza del cranio o 
pesando la 1e~ca su una bilancia. 

Invece l'unico metodo 
scientifiço a nostra disposizione è 
quello d i valutare la capacità della 
mente d i risolvere in un tempo 
limitato una grande varietà d i 
problemi. 

La nozione d i intelligenza è 
sempre oggeuo di innumerevoli 
sn1cl1 e ddinizioni. anche 
contmdditorie. In ogni modo. 
l'intdligcnza è in primo luogo la 
capacità di stabilire dei rapponi. 
sia a livello prenamente 
sensoriale, come negli animali, sia 
su un piano intellettuale, come 
nell'uomo, in cui implica il 
linguaggio e i concetti . Entrambe 
le intel ligenze animale e umana 
<lip<mdono da l sistema nervoso, 
tultavi:1 quella umana supera di 
mollo quella di molci animali in 
quanto è di ordine concettuale e 
non 1>ol1a neo sensoriale. 

DurJnle i primi anni di vita, 
nell 'uomo. l'intelligenza si 
sviluppa progres.si,·amence 
allraver~o la rappresentazione 
simbolica, sino a realizzare la 
capacità d i pensare logicamente 
che gli consente cli s'Vincolarsi 

Figura 1. 
.llemì d 'inizio 

di ciasc1111 
modulo 

pro~ramma 

dalle circostanze ambientali e cli 
elaborare ~chemi di condona. 

La tecnica dei rese mentali fu 
introdona uffìcialmence come 
sc1cn7.a nel 1882 da un ceno F. 
Galcon. ma ha origini antichissime. 
I riti <li irnziazione delle società 
primiti\'e possono comportare una 
serie di prove volte a rivdare le 
capacità e i cracti del carattere. 
Inoltre ra li prove hanno un'ampia 
testimonianza nei miti e nelle 
leggende dell'antichità, nell'Antico 
Testamento e nelle opere di autori 
clas,1ci come Plawne. 

Ai nostri giorni i cest, non esclusi 
quelli di intelligenza, non hanno 
più, fonunacamence, scopi 
discriminanti. Ricordate\'i di 
quc,.,to, qualunque sia l'esito finale 
delle tre prove che vi presentiamo. 

Vi è rnncesso d i gioire se il 
vo~tro Q.i. risultasse altissimo, m~1 
non vi è concesso cli abbauervi se 
risu ltasse bassissimo; ricordate che 
la personalicil d i un essere umano 
non è determinata solo dalla sua 
c<1pacirà di risolvere in tempo 
record un astruso e contono 
problema logico. Inoltre esistono 
intelligenze lente ma elevace, 
penalizzace solo dal fanore tempo. 
La noscra opinione è che questo 
upo di intelligenze avrebbero 
bbogno solo di un po' di 
t:durnzione alla concentrazione 
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per esprimersi con quozienti 
d'intelligenza ben oltre la media. 

A questo punto è utile 
aggiungere che il quoziente 
d 'intelligenza è l'indice e.spresl>O 
dal rappono fra età mentale ed ccii 
cronologica moltiplicato per I 00 
(Q.i • Em : Ec x 100). 

Come strumento di misura dd 
quoziente d i intelligem:a .ibbiamo 
realizzato tre programmi che 
raccolgono, io tuCLO, 30 problemi 
logici e non, divisi in gnippi di 
dicci. 

Chi possiede il dri\·e deve 
tl"J~ferire i tre moduli Qitestl 2 3 
dalla cassena al disco ::.ern~ndosi 
dcl programma Dsave \'2 
(:-.econùo file sulla cassetta). Fatto 
questo de,·e generare sul disco un 
file >.equenziale mediante il 
seguente brevissimo programma: 

10 A• lOO 
20 O PEN 2,8,2,"@0:DA11,S,\XI" 
;O PRI!\T# 2, A 
10 CLOSE 2 

Questa operazione va effettuata 
ogni ,·olta che ricominciate le tre 
1-erie di test. 

Om che a\'ete tutte le parti del 
te~t su un unico disco avete la 
po~sibilità di richiamarne una 
qualsiasi da l menù d'inizio 
programma (figura 1). 
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TEST 

Prima parte 
'\'el primo gruppo (programma 

Qitestl) crO\'erere dci quesiti non 
troppo difTidli, perché occorre 
tener conto dell'eventuale vostra 
incertezza dovula all'inesperienza 
in lest di questo tipo. Vi 
proponiamo dieci problemi alla 
,·olta per e\'ita re che la stanchezza 
,.i faccia commettere errori, 
im·alidando l'affidabilità dell'esito 
del testo. 

Per ogni problema il computer 
vi concede 30 secondi d i tempo. 
superati i quali non sarà più 
possibile total iz:wre il punteggio 
massimo (Q.i. • I ;o). 

Un segnale acuMko vi a\'\'iserà 
dello scadere del tempo, ma non è 
il caso di demoralizzarsi, poiché 
alcuni test richiedono, a una 
persona normale, più di un 
minuco d i studio. 

Un b revissimo file di dati che 
viene scaricato i.u un disco, per 
essere poi leuo dal programma 
successi\'o, consente il passaggio 
dei risultati da un gruppo di test 
all'altro. 

li risultato finale. comunicato al 
termine della terza prova, si 
riferirà quindi a lutti i 30 problemi 
e poiché l'esito d i un'ana lisi è 
tamo più esatto quante più prove 
sono state farte, avremo un 
risultato che, volenti o nolenri. 
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Figura 2. 
Risultato 
del primo test 
su 1111 8<!1110 

(/ ll///OIT! de/ 
prVJ~ramma .. J 

dovremo almeno tenere in 
considerazione. Ma non 
prendetevela se il vostro Q.i. 
risu ltasse inferiore a ; (come 
quello di una scimmia) e non 
sopprimete l'amico che avess<:: 100 
punti in meno di voi, poiché 
l'intelligenza non è ruuo e i test 
non tengono mai conro delle 
eccezioni, delle emozioni. dello 
:.tress eccetera. Sta all'esaminato 
cercare di essere il più possibile 
concentrnto per assicumrc un 
risu ltato affidabile. 

Prt:ndete ora il coraggio a due 
mani e caricate il primo gruppo di, 
te:.t. 

Se volete ottenere un risultato 
acceuabile non fate,•i mai 
prendere dalla frena di dare una 
risposta entro 30 secondi, tanto al 
mondo ci sono solo poche 
migliaia di persone con un Q.ì 
maggiore o uguale a 150. lnollre la 
fretta vi porterebbe a sbagliare 
inesorabilmente tulle le domande 
trabo<'chetto (!). 

Seconda parte 
St: avete eseguito il gruppo di 

problemi precedencc e avet<:: 
salvato su un disco il file cli dati al 
termine della prova, allora potete 
passare alla seconda fase. Se 
lavorate su cassetta prendete nota 

dcl risultato della prima prova 
poiché non vi è possibile utilizzare 
il file Dati. 

In questo :.econdo gnippo di 
problemi, il programma, al 
momento dcl responso fina le, 
preleverà dal file sequenziale il 
responso del p recedenrc gruppo 
di problemi ed eseguirà una media 
tra i due valori. U valore così 
ottenuto sarà scaricato di nuovo 
nel file Dati per la terza e ultima 
prO\a. 

Terza parte 
Questa r>rova conclusiva 

terminenì presentandovi un valore 
di Q.i. che s.rnì derivato dalla 
media dci due valori relativi alle 
pron~ precedenti. Un attimo prima 
di presentare il valore. infatti, il 
programma va a leggere il file Dati 
che avete sul disco, prelevando il 
va lore lì contenuto. Questo valore 
sarà sommato al nuovo risultalo 
del la ter-1.a prova e il valore che 
voi vedrete sarà un mezzo della 
somma così ottenuta. 

Il valore nel file di dati era già 
una media, ottenuta in modo 
identico. al t<::rmine della seconda 
prova. La ragione per cui, 
condudcndo i due precedt:nti 
gruppi d i test, vi veniva mostrato 
un intervallo di valori piuttosto 
che un valore preciso è molto 
semplice: a quel punto dell'analisi 
del vostro Q.i. il numero delle 
prove effettuate era insufficiente 
perché il valore ben definito che il 
programma aveva generato fosse 
abbastm12a affidabi le. 

Note 
L'utilizzo dci moduli non 

richiede particolari spiegazioni, 
eccetto due precisazioni sulla 
sintassi di alcune risposte: 

• quando si richiede un input di 
due parole, queste vanno separate 
da un carattere spazio. altrimenti 
la risposta verrà considerata errata! 



• Quando vi trovate di fronte a 
un problema con le lettere 
dell'alfabeto tt:nek prt:senre che 
queMc app:utengono all'alfabeto 
inglese. nm 26 simboli. 

A puro litolo infonnativo 
prendete nota del fano che il file 
Dati è scmplicememe una 
variabile numeric-.1 trasmessa al 
drh·e pt!r mezzo di un ftle 
sequenziale. Per leggere il ,·alore 
contenuto nd fìlc basta 
sempliccm1:nte digitare il seguente 
microscopico progrnmma: 

10 OPEN 2,8,2,"0:DATI,S,R" 
20 INPUT* 2, A 
30 CLOSE 2 
40 PRIJ\T A 

Per chi vuole sapere di più 
Quando selezionate il 

caricamemo di una nuova parte 
dcl test, il programma esegue una 
routine di Reset che riporta il 
siMema alla condizione di default, 
pa~sa il controllo a una routine di 
load ed esegue infine un auw-run 
del progmmma appena caricato. 
Tuuo que:.to procedimento. 
automatico. è necessario. Infatti 
ognuna delle tre parei del test è un 
progrJmma completo e 
compattato che, quando lanciato. 
occupa tulla la memoria. Pe rlanlO, 
per passare da un modulo a un 
altro, il programma deve resettare 
ruuo il sistema, caricare il 
progmmma e lanciarlo. come;: se 
fos~e il primo progranuna caric-JIO 
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dopo l'accensione de l computer. 
Per quanto riguarda la tecnica d i 

programmazione della parte 
estetica dei tre moduli, abbiamo 
dapprima creato rutta la parte 
grafica di ciascun quesito con un 
programma grafico simile a Koab, 
ma più evoluto. 

Poi abbiamo crealO delle matrici 
in cui disporre i testi di 
accompagnamento. mettendoli 
così in relazione con ciascun 
schema grafico. 

Prc:.entando il tuno con l'aiuto 
d i car:itte1i ridefiniti e d ividendo in 
d ue pa 1ti lo schenno con la 
fa 1110~<1 tecnica dcl raster, il gioco 
e fallo' 

Smdio Bitplane 
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GIOCO 

DRIVE 
O TAPE 

La minaccia 
di Ultron 

Lotta all'ultimo sangue nello spazio: un potentissimo 
esercito di robot guidati dal cybo-rg Ultron è ai confini 
del sistema solare e si accinge ad attaccare la Terra. 
Pare proprio che il nostro pianeta non sopravviverà 
un altro giorno se non eliminerete lo spietato cybo-rg. 
Ci riuscirete? 

La minaccia per la Terra viene 
ancora una volta dallo spazio. È il 
turno di Ultron, un krribile 
cyborg rroveniente da un pianeta 
;i ll ':1ltro capo della galassia, 
popolato interamente eia 
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macchine e governato da super 
computer altamente evoluti. Il 
motivo de ll 'aggressione alla Terra 
è molto semplice e assoluwmcntc 
logico: l'uomo è un essere 
impe rfe tto perché il 1>uo 

comportamento è dettato d~1 i 
sentimenti e quindi deve essere 
eliminato dall'universo perché 
r<ippresema una minaccia pe r 
l'evoluzione della civiltà dci supe r 
computer. 

Le forze terrestri sono sull'orlo 
della totale disfatta: Ultron, con il 
suo esercito di robot. è ai confini 
del sistema solare e ha già 
leneralmeme spazzato via ogni 
resistenza terrestre. 

Tuni gli sforzi fatti per arreMare 
l'avanzaca dell'implac;1bile cyborg 
si sono dimostrati vani. A questo 
punto entrate in scena voi. Siete 
l'ultima speranza per b Terra e 
non potete voll;ire le spalle al 
destino. 

Con l'ultima meraviglia della 
tecnologia militare, un 
modernissimo caccia interstellare, 
dovete inftltrnrvi nelle lince 
nemiche ed eliminare lllcron. 

Come si gioca 
Caricato e lanciato il menù di 

Radio Elettronica & Co111p111er, 
non dovete far altro çhe 



selezionare Chron "laruralmente 
potete anche pron:·dere 
dircctamemc al caricamento del 
gioco con la ,,olita ism1zione di 
Load. 

In entrambi i casi. la prima 
schennata che compare è 
un'introdu,done al gioco e può 
es;,ere superara prcmt'ndo il t•lsto 
Fire dcl joystick, da inserire nella 
po1ta due. 

Lo scopo del gio<'o è piuuo.sto 
facile, a dirsi: e liminar<: il 
malvagio Uhron con i i-ui 
scagnozzi a lieni dn l quaclrnnt1: 
spaziale terrest rc. I.e for7.l' 
nemiche sono, ;1 n('h<: in questo 
caso, estremamente agguerrite e 
non vi concederanno 
assolutamente tr<.!gua. St• volei<: 
salv::ire le sorti del \'Ostro pi<inela 
dovrete quindi fare appello a lllllc 
le vostre caracità e prepararvi a 
una durissima bauaglia all'ultimo 
sangue. 

A\'cte a disposizione una 
potente asrronave della Ooua 
terrestre ma non potete <:onwre 
sull'aiuto di nessun alleato. Nella 
banaglia !'>iece completamente soli 
<:ontro una miriade di spietati 
robot. 

Con sole cinque vite a 
disposizione e facendo 
affidamento su un solo cannone 
laser dovete far piazza pulita delle 
trnppe inviate dal malvagio Lltron 
per distruggere ogni forma di viw 
sulla Terra. La <:onseguenza di un 
vostro fal limento è facilrnente 
intuibile: morce e diMruzione r e r 
il vostro pianeta. Oovl'te 
attraversare dive rse de<:ine di 
live lli al termine dc i qullli, in molti 
casi, troverete una specie cli surer 
alieno <:he cercher.ì di impedirvi il 
passaggio al livello succe.~sivo. 
Potete guidare l'ascron:ive con il 
joystick tenendo presente che non 
potete tornare indietro ma solo 
spo~carvi entro i limici dello 
s<:hermo. '1unizioni e carburante 
sono entrambi illimitati e quindi 
durame la missione do\'retc 
preoccupaf\·i soltanto, si fa per 

dire, di consef\·are la pelle e 
!>parare su tuuo ciò che si mum·e. 

Strategia e punteggio 
La ,·ostra astronave è molco più 

\'eloce di quelle aliene (a parte 
qulllchc rara eccezione) e risulta 
llnche molto maneggevole. Inoltre 
potete ::.postarla liberamente in 
ogni posizione dello schermo, 
ovviamente tenendo presente che 
eventuali collisioni con astronavi 
e postazioni fisse nemiche ::.ono 
assolutamente da evitare. 

Cercate cli sfruttare questo 
ru nto a vostro favore 
privilegiando la posizione 
centrale dello schermo per 
attendere gli an.acchi nemici. Da 
quella posizione infaui potrete 
facilmente raggiungere le 
aMrona\'i nemiche. distniggerle ed 
e~'ere sempre pronti per evitare 
gli l'Ventuali colpi di sbarramento. 
Le armi a vostra disposizione ::.ono 
dccisamcncc all'altezza della 
.,itua,done per quanro riguarda gli 
scontri normali mentre risultano 
patetiche ncgl i S<:ontri con le 
mega a..,tronavi disposte alla fine 
di qua::.i lutti i li,·elli. In questo 
tipo di ;,contri dovete 
as>oolmamcntc evitare di portaf\·i 
sotto l'astronave nemica perché 
verreste inevitabilmente dbtruni 
ancora prima di mettere a segno 
qualche colpo. L'unica possibilità 
consiste nell'aspettare che 
l'astronave si porci in prossimit:ì 
del limite superiore dello 
sc:l\ermo. ln quella posizione può 
essere facilmt:nte colpita e voi 
avrete anche maggiori chance per 
evitare i colpi. ln ogni caso tenete 
pre~ence che non è necessario 
distruggere l'astronave per 
passare al livello successivo: il 
passaggio avYicne dopo che 
l'astrona,·e viene distrutta oppure 
esce dallo schermo. 

I.e cinque \'itc che avete a 
dbposizione all'inizio del gioco 
possono sembrare a prima vista 
sufficienti per completare 

L 
GIOCO 

facilmente la missione. In realtà la 
situazione è ben di,·crsa e ben 
preMo ve n<.- renderete conto da 
soli. A\"Ctc però la possibilità di 
vincere una , ·11a :.e raggiungete 
quow l0.000 punti. Per questo 
scopo è 1mponante distruggere 
quanti più alieni potete <non basta 
quindi salvare la pelle e s<:arpare 
ogni volta che vedete comparire 
un'astroml\'e nemica). Le 
astronavi nemiche che fruttano 
più punti sono, ovviamente, 
quel le clic <:omraiono alh1 fine 
dci livell i. In ogni caso le altre 
sono in numero ta lmente elevato 
che vi pcrmcttenmno d i 
raggiungcn: il bonus abb:1,st:111za 
agcvol men t c. 

La posizione di tUlll' le astronavi 
nemiche e i loro movimenti sono 
sempre gli ste,~i in ogni partita. 
Qucsw naturalmente dovrebbe, 
alla lunga, costituire un grosso 
'a maggio per \'Oi rerchl
consente d1 clahor.1re una predsa 
tattica di gioco, almeno per i primi 
lin:lli. '\aiurahnente è 
sconsigliabile aOìdar;i unicamente 
alla memoria per clabornre una 
tanica di gioco uni,·crsale perché i 
li\ clii sono \'crnmente troppi per 
rius<:irc a ricordare con assoluw 
precisione le po.sizioni e k 
tr.1ienorie di turte lt: aMronavi 
nemiche. È quindi molto più utik 
memorizzare solo il 
comportamento dci nemici nelle 
sicuazioni più nitichc. Nelle altrt.: 
situazioni vi çonviene ct> rcare d i 
fare affidamento unicamente ai 
riflessi. Per quanto riguard;i il 
pt1nceggio, il d iscorso è 
decisamente <:omplicato perchci! 
sono moltissimi gli alieni che si 
possono incontrare lungo il 
percorso. Il punteggio in assoluto 
più alto viene fornito dalle 
astronavi che compaiono alla fine 
dci livelli, ben 2.000 punti. Le 
altre astronavi e postazioni fisse 
fornbcono quakbe centinaio di 
punti. 

Daniele Maggio 
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Cari amici di Radio 
Elettro11ica & Computer, vi 
vorrei domandare alcune 
CO!>e: prima di rutto Yorrei 
sapere che cosa fa, in più, il 
dri\ e rispetto al registrawre a 
cassette. Inoltre vorrei sapere 
se il programma che trasforma 
il Commodore 64 in Amiga, 
dopo aver spento e riacceso il 
computer, resta attivo oppure 
no. Giocando con i 
vid<:ogame pubblicati da voi 
ho visto che, anche premendo 
Run/Stop e Rescore. il 
programma non si interrompe: 
vorrei che mi mandaste il 
programma che attua cale 
protezione a casa [ ... ]. Infine 
vorrei propo1vi di annunciare, 
in ogni numero, il contenuto 
dcl numero successivo, 
nonché il mese e il g iorno in 
cui esso uscirà in edicola . 

Caro Marco, 

Marco Pc tre mi 
Poggibonsi (Si) 

per q11a11to riguarda il primo 
quesito la risposta è molto 
semplìce. Il drive consente di 
accedere a ogni programma 
sul disco immediatamente. 
cioè senza douer perdere 
tempo a cercarejìsicamente il 
jìle sul supporto magnetico. In 
pratica è come se il nastro 
della cassetta fosse sempre 
posizionato al punto di inizio 
del programma da caricare. 
!11 secondo luogo il 
caricamento effetlit>o del 
programma avviene molto pi1ì 
l'elocemente con il drive che 
con il registratore, soprattutto 
se si ricorre ai sistemi turbo 
disk ormai diffusissimi fra gli 
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utenti del C64 e drive 154 J. 
Infine ua sottolineata la 
possibilità di utilizzare la 
maggior parte dei programmi 
in circolazione. che sono 
invece incompatibili con il 
registratore c1 cassette. 

A proposito della seconda 
domanda (non è la prima 
volta che ci viene rivolta), 
non abbiamo mai visto 1111 
programma capace di far 
diventare il C64 come 
l'Amiga. 

Esistono solo alcuni 
programmi che, essendo 
realizzati con tecniche di 
programmazione molto 
avanzate, riescono a far 
sernbrare il C64 un Amiga, 
ma solo nel modo esteriore di 
funzionare. Mai nessun 
programma scdtto per Amiga 
potrà girare su C64. 

Semmai è vero il contrario: 
esiste un programma per 
A miga chef a girare 
programmi scritti per C61. 
Infine. per quello che 
riguarda la persistenza del 
programma in memoria dopo 
lo spegnimento del computer, 
diciamo che tale vantaggio 
pllò essere ottenuto solo 
attrauerso l'uso di cartucce 
esterne che conlengono 
111emoria speciale. Ness1111 
prop,ramma caricato 
dall'es1emo è in grado di 
sopravvivere nella memoric1 
del C64 quando il computer 
t•ie11e spento. E veniamo al 
terzo quesito. I programmi, 
come molti videogame. che 
11011 si interrompono quando 
si preme Run/Stop e Restare 
sono stati protetti seguendo 

una p1"ocedura molto 
semplice. quesia: 

POKE 808,225 

inserendo in un programma 
Basic queste istruzioni 
ollenete finsensibiltà del 
programma alla pressione di 
Run/Stop e Res1ore, proprio 
come i videogame. Non è 
necessario alcun progra111ma 
speciale per attuare questa 
protezione. Per toglierla. al 
posto di 225 do1•ete metlere 
23 7. Naturalmente qllesta 
11011 è runica protezione che 
l'iene usata nei programmi 
scritti da professionisti. come i 
videogame. A proposito della 
richiesta di spedire a casa un 
programma (anche questa 
richiesta ci vie11eformulatct' 
spesso), vi ricordiamo c/.?e il 
nostro gnippo editoria/a non 
l'ende sojiwa1·e per 
corripondenza, soflzrare che 
viene però pubblicalo solo ed 
esclusivamente sulle ril'iste i11 
edicola. Ed eccoci alla 
proposta. In effetti sarebbe 
una bella cosa poter 
pubblicare su ogni numero 
informazioni sul contenuto di 
quello successivo, ma non è 
possibile. Infatti ogni nostra 
rivista è pro111a 
completamente solo quando 
quella precedente è già in 
s1ampa (R.E. &C. oltre a tu Ilo, 
esce una volta ogni due mesi). 
No1'1 è possibile preparare 
molto in anticipo tutti gli 
argomenti della rit1ista perché 
ci priveremmo della possibilità 
di offrire ai lettori argomenti 
cmuali. 
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242 Salone Internazionale della Musica e High Fidelity 
lnternational Video and Consumer Electronics Show 

Fiera Milano • 20/24 Settembre 1990 

ALTA FEDELTÀ • CAR ALARM SYSTEMS • ELETIRONICA 
DI CONSUMO • Hl·FI CAR • HOME VIDEO • PERSONAL COMPUTER 

STRUMENTI MUSICALI • 1V • VIDEOREGISTRAZIONE 

~ 
vldeoas.s.ettt rtgistntt 

Ingressi: Piazzo Carlo Magno - Vio Gottomeloto 
Orario: 9.00/18.00 · Pod. 7-12-13-14-14 A/8-15 
Aperto al pubblico: 20-21-22-23 settembre 
Giornata professionale: lunedì 24 settembre 

Fesu per I gtovinl 
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